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STORY 

镥艱 di ぅ錄プログラマー、 

なかじまあけみ し八わ か令 ^ 7 

中蘇実は?¢1舌 ■ ィ竹ま 
わ力、わりである。#は I 分の使った悪 
魔召還ブログラムによって魔王ロキや 
セトを I # びだしてしまった。しかし、 

めがみ う I 之ささゆみ 

女神イザナミの生まれかわり、白鷺弓 
子の力を借りて¥島は悪魔たちを死闘 
の末、倒した0 

だが、また薪たな敵が現れた0 

さぃきょう た Vi おう i かい 

最強の大魔王.ルシファーが魔界の 
力をすべて融合しはじめたのだ。 
ルシファーはロキやセトを復活させ、 

U LA あく j Li ラか八 ^ , かどう 

自身で悪魔召還プログラムを稼動させ 
たのた 0 飛鳥に現れたルシファーは人 

げ八かぃせぃふく さよて八 t ：\' i さ，う it h 

間麵 BOm を_上けて 

イサナミのいる玄室を取りこんでしま 
ったのだ/ 

A ® 界はルシファーに征 BS されてし 
まうだろろ 、イザナギの漉集に二人は 
闘いを決意し、飛鳥の迷宮へ乗りこん 
でいった。 

新たな戦いの日々がはじまったのだ。 
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ゲームをはじめる Mi に一 1 一 

まずはこれを理解しなぐち 1 D ね 


さて、ますなにはともあれ主人 この2人の性格をしっかりとつ 
公となるナカジマとユミコの能:!6 かんでこそ、さまざまなアイテム 
を知っておかなきやな0>ないぞ。 や仲魇だちを使いこなせるのだ。 

中島朱実〈なかじまあけみ〉 

ブロフィール 

ます、男の主人公の紹 
介をしよう島朱実(以 
下この笨ではナカジマ） 

か〇 卜のがた" li i 

とい〇。彼は物語でも紹 
介されだよラに、天才的 
なコンピュータフ□ヴラ 
フーであり、イザナギ神 
の耘笙でちある。コンビ 
ュータをあやつらせたら 
€に出る者はいない/ 



人の能力 


しゆじんこう 

主人公 


なかしま のう ( 

■ 中 K 0) 能力 

ナカジマのちっとも基本的な 
能为は、コンピュータを駆使し 
敵とコミュニケーションして、 
仲間にひきこんでしま^ことだ。 
もちろん仲間にできる敵とでき 
ない M とがいる。そして、仲間 
にした敵（仲魔）を自由自在に 
あやつらな<てはゲームのク 1 J 
アはできない。 

まだ、男であるぶん、力が強 
<、強力な武器や防具を装備す 
ることち可能だ。つまり、いわ 
j ゆる戦士型のキヤラなのだ。 
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和コンビュ—夕を使つて：^和仲間にすることのできる悪 
界から呼び出すお余か魔に対して、コンビュ—夕で 
かかるけどね コミュニケ—シヨンする 




































アシスト S といマても i 另は 
ナカジマに ii けを由らないもの 
を痦っている。 iS な食義やア 
イテムは使えないけど、を 
使〇ことができるのだ。そして 
ji 法を使えばある場所へ行かな 
き や 直らない ダメージ も魔法の 
力で直すことができるし、最高 
の ji 法をおぼえれば死んでしま 
つだ仲間もよみがえろせること 
ができる。ナカジマの手が_か 
ない部分を助けて<れるのがユ 
ミコなのだ。 




イザナギ神、イザナミ神とは 9 

イザナギ、イザナミともに日本 ii 際にどんなことをしだのかを 
神話にする韩なのだ。まだ日知りだ<なったら、日本神話の本 
笨の i 由が達かった頃に大活踵しを読んでみよろ。ゲームの世界が 
だとされる。 広がることまちがいなし./ ノ 


白鷺弓子〈しらさぎゆみこ》 



ブロフイール 

ナカジ▽の手助けをす 

る妥鞋 Xikf 隱討 

(以下：!ミコ）だ。彼女 
はイザナギの-、イサナ 
ミの転生だ。女译鏟笙の 
タイトルもここか5来て 
いる。原作ではユミコの 
存在のほうが大きいが、 
このゲームではあ<まで 
ナカジマのアシスト役だ。 



5 :, , 5 

駟魔法を使って、夕現れ和レべルが上がれば武器にょ 
た赖を I 気にやつつけてしまる攻擊だつてずいぶんと強力 
、つのだ C になるのだ 




























ゲームをはじめる Mi に一日一 

ますここからゲームはは a まる/ 


のう 1)1 < J 3' めん み ■ふ ほ•つ 

能力画面の見かたと振りわけ法 


ゲームをスタートして、魔宮に 能力の振りわけだ。ますここから 

突入する前にすべきこと、それが ゲームははじまっているのだ/ 



のう”よ（ぅ • め4 

能力画面はゲ‘ームスタ 
一卜時の初期値振 1 0わけ 
のときと、レペルアッフ 
したときに現れる。 

これまでの R PG はレ 
ペルアップすると各要 i 
が決まつだ数#だけ上が 
つていつたが、このゲー 
ムはちが^。レベルアツ 
フすると能;6ポイントを 




1与えられ、それをフレイや一で 
あるキミ自身が5つの要素のろち 
の1力所に加えることができる。 

各要素の最高値は20。合計が100 
だ。レベルの最高は61。 

さあ、キミはどのよろに上げて 
ぃ<? 


■各 能:の内容 

つよ六攻擊するときに与えるダメージ^:上げ、敵の攻擊を受けたあとのダメー 
ジを小さく する また、 HP の上がリ幅が大きくなるのだ 

祕そのものの: S を上げる m じ祕でも''ちリょぐ ' が麄いほぅが知 
HHHI 果も着いのだまた、を純にする fe にもかかわってくる 

，二;攻擊力であるもちろん高ければ高いほと攻撃力は高い攻_去を使 

C — IJ ベぁぃ h\： ぉゎ 

う場合ほど与えるダメージが大きくなる 

■■■■ 戦の攻擊 J # が草くなるっま IJ 、 敵のち^を受ける前にこちらが攻 
i できるかどうかなのだまた、ほと逃げやすい 


うん 


ほかの4つの要素にも影響する高いほどすベての面でナカジマたちが 
有利になる例えば、かかリにくい魔法もかかリやすくなる、という具合。 
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初期能カポイント-りわけ S 



■ ナカジマの場合 

それぞれの要-にあら 
かじめ5ボイントづつと 
キミか♦自由に振り务ける 
ことのできる15ポイント 
を 1) □えて初 A 能力を設定 
するのだ。 

ゲームの進行を左右す 
る I 矢なことなめで、慎 
-にやって <れよ。 

ますはナカジマ。盛は 
攻#-のキャラクターだ。そのか 
なめとなる v つよさ"と v ころげ 
き"に輋点を置こう。 

上の彗簣はひとつの伽だが、、、こ 


げき"と、、つよさ"を各10ボイ 
ントにし、篯つを均鱗に振り务け 
だバランスのいいバターン。この 
<5いが無難な線だ。 


■ ユミコの場合 

のうりく とくちよう 

ユミコの能 A の特長は 
なんといつても魔法を使 
えること。だから v ちり 
よ <" を中心に、次いで 
、、つよさ"、、'きびんさ〃 

の順に上げてお<のがい 
いだろラ。ナカジ▽とユ 
ミコの、、ちりよ <" の合 
計が18を越えていると、 

最初からマツバーのほか 
に回復の魔送、メディをおぼえて 序盤戦の展開がとても楽になるぞ。 

いる。ナカジ▽の V ちりよ<"を このバターンで振りわけるとど 

6以_£、ユミコの''ちりよ<"を12 うしても\\こうげき"が弱<なる。 

以^!にしてメディをおぼえておこう。なるべくいい武器を持だせよう。 












ゲームをはじめる Mi に一 3 — 


プレイ画面の見かた 


能力の振りかたもわかつたし、 ぎ。ますこのページを読んで、画 

さあ実戦だ、とい〇のはアセりす 面の見かたをつかち〇。 




►TS 

187 

MR 

54 

STATUS 




CLASS # 
L-35 1 
L-35 2 

NAME 1 

: Tfl ジ .. 7 

ュ宅 3 


❶瞒と 方蹄 I 标 

現在いる階と視線の A いている 
fe 向を表わす。慣れて、地形をお 
ぼえて<ると、マップを使わすに 

©マップ 

ユミコガフッノ \°_の魔法を使う 
ことにより、マッフが裏示される。 
視繰の方向で、マッフの方向も変 
わるので、見るには慣れが必要。 

©月の Kli 

時間の経週をあらわす。16&ご 
どに8分の1づつ変化する。だだ 
し満月 （FULL MOON ) は32基で 
金化する。まだ鲂月 （NEW MOON ) 
になるとマツノ の効为が切れる。 
月が満ちているほど敵は強い。 


この表示だけで歩き回れるよ〇に 
なる。ダークゾーンではこの護示 
がもっとも重要になる。 



t 4つのマツプは1か所でそれぞれ N S 
EW に向いた時のものだ視線のちがい 


がどれほどのものかわかるかな？ 
















































©メッセージ ウインドー 

かくい》 CJi C ^ ふ Yi 

各種メッセージの表示部分だ。 
ふだんは現れていないが、戦闘時 
やイペント尚では、そのメッセー 
ジの大きさに応じて現れる。 


❼ キャラクターウインドー 

ナカジマ、ユミコ、現在蓮れて 
いる仲魔の状線を褢示するウイン 

CLASS (クラス)- 

ナカジマとユミコの*答は現在 
のレベルを、仲 ji の_合はその種 
族を示する。ほかの部分と < e > 
ベてあまり重要ではないので、常 
に気にする必要はない。 

- NAME (ネーム)- 

ナカジマ、ユミコ、仲_の名前 
か♦益んでいる順番に裏示されてい 
る部分だ。わかりきつだことと言 
えばそれまでなんだけど、戦時 
には一砲注-しておこ〇。 

HIT-PTS (ヒットボイント) 

篕の緘字が現在の HP を、右の 
藏耷が a 大 h p を裏示している。 
載 H 备にもっとも疰目するべき護 
杀彘だ。 


ドーだ。メイン画面とともに重要 

ひようじ^ぶ八 

な表示部分だ。 

MP (マジックボイント)一 

最大 MP ではな<、現在ある M 
P の量を秦示してある。 

ユミコの M Pi 示はつねに気に 
してお < ぺきだろろ。 

STATUS (ステータス〉—— 

験闘時に決迨しだコマンドと魔 

はう X 5 う とく L ゆこうげ3 

法、まだ敵の魔法や特殊攻撃にか 
かった時の状態を示する部分だ。 
コマンド終了まだは鱔練攻 i か5 
解&された時に k 示は消える。 

岭最大 HP と現 
在の HP の差の 
大小で戦術を変 
えていくことも 
'必要となってく 
るのだ 



hhmihihibhhhbhhbhhbhhhhhhiihhhihrhhhbihihbhbhiihhribhhhhbhhbhhhhhh 


©メイン 画面 


3 D 迷路の美示がこの画面だ。 
どのよろな画面はどんな形の▽ツ 
フなのかわかつているとマツバー 

©3 ▽ンドウインドー 

コマンドが裏示されている部分 
だ。コフンド左の カーソルを 動か 
して選択し、 ® ポタンを押して決 


を使わな<ても毋き回れるよ〇に 
なる。そのだめには慣れるしかな 
いだろう。 


定する。コマンドの操作はすべて 
このコマンドウインド ー 内で行な 
われる。 


和これは戦閼時 
のメツセ—ジ 
他にもいろいろ 










なにはなぐともますコ 7 ンドか 5 




基本コマンドの使いかた 


このゲームはコマンドの使いか時_がかかるばっか 1 〇。早いうち 
だをしつかり} fe 握していないと、 に 1 ft れてお < よ〇にしよ〇。 

■ 自由自在に使いこなそう 

せ八と乏じ ぃがぃ っか 5 (14 せっめぃ 

ますは戦闘時以外に使ろ基本コマンドの説明を 
しよラ。基本的に4種類ある。ますはこの4種類 
の内容と効果をつかむこ 
とが大切だ。常に自分だ 
ちの置かれた状態を把握 
することなのだから。自 
分を見矣なってはルシフ 
ァーは fej せないぞ/ 

| COM P (コンピュータ、ナカジマのみ）. 

さらに3つにわかれる 

COMP のコマンドはさらに「よぶ」、「もどす」 
「いちがえ」の3つにわかれているのだ。 

よぶ魔界にいる仲_を呼び出すにはこのコ 
マンドを使〇。仲魔になったからと倉って、タダ 
で来てくれるワケではな<、ちゃんと ji ッ貨を由 
られてしまろ。 

反対に言えば i ッ貨 
がないときは仲魔を呼 
びた <ても矣て<れな 
し、。-ッ貨のムタ■使い 
には注意しよ〇。 

呼び出す時に必要な 
額は、その仲 — によっ 
てまちまちで、強い仲 
魔ほど高い魔ッ貨がか 
かる。 




•r • ツ73在 41 1/4 

雩 LTy スブノ 1 S3T/S 

厶 100/1 

fl* KAZ -n 694 WJ* リ 3 


t 仲魔をあやつる 3 つの 
コマンド 

峰^由^)クー？ーリンが 
戦線に_加 S はいちが 
えをしよう 
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■ fe どす isi れている妬蠱を 
に M すとさに i ろ。 ® ッ A は 
かからない。 



■ いちが元 

バーティー ft で 

なら じゆんば八 か 

並ぶ順番を変える 
時に使ろ。後ろほ 
ど驗_時にダメージを受ける確率 
が下がる。 i に並べると1がわつ 
になるのだ。 


善クー フーリン 
は盾の役目をし 
てもらうのだ。 


mmmmmmmmSSSSSSSSmSS^Ml 

y 1U 11 -El.MgJ 

*s 221 I 


I ステイト （ナカジマ、ユミコ). 

ステータス画面を呼び出す時に 
使ろ。いつレペルアツフするのか 
を知りだい^4や、仲魔の使える魔 
法や能力を知りだいときに使う。 

常に自分だちの状態をつかめ。 





.在 

での 

わ拔 
か態: 


る。 I 芽 

n 



置づ 

のを 
確呼 
認 " 


びの 

ti 


_ まほう (ユミコ) 


せ八丄立じいがいつか まはう 

戦_時以外に使える魔法 
を使うコマンドだ。仲魔は 
戦闘時しか魔法を使えない 
ので、ユミコだけのコマン 
ドだ。どの - 法を誰にかけ 
るのかを決めれば 0 K 。 


A ぎよく， きようどう ^ 

•ほう 玉 (ナカジマ、ユミコ共同）| 


譏の私 、 i 

しだ敵が落として 
い < i 玉を使ラと 
HP が満タンになる。これを使ろ 
コマンドが「ほろ宝」だ。 


黍戦關時に使え 
ないのがちよっ 
ともったいない。 


V, f - ,厂 

^■ bb^hbp 























ゲームをはじめる Mi に一 5 — 

こうりつよ たたか けい UA ち 

瓣良 w 戦値をかせげ 


戦闘コマンドの使いかた 


基 I ：コマンドをおぼえだら淡はの使いかだをおぼえるだけではあ 
戦コマンドだ。これはコマンド.まり意味がないのだ……/ 


办たたかラ 

いちぎ : i 

mjTG 


_ パターン決定が生死を決める 

戦闘はただ戦っていればいいちのではない。ど 



/*/；♦• itA k 1 

んな戦いかたをするかによつて、戦闘のろまいへ 


だがはつきりとわかつ 


てしま^。〇まければ 


ゲームオーバーになる 
ことはないし、へだだ 


とすぐに終わつてしま 


う。ウデが試されるぞ。 


■ たたか5 

戦 ii コマンドは4種類あるが、 
ますは基本中の基本、「ただか〇」 
か 0) いつてみよラ。この「ただか 
ろ」はナカジマやユミコ、仲 ji の 
戦いかだをマニュアルで決めるコ 
フンドなのだ。 



〇こラげさ 

COMF= 

ま宅る 


ナカジマの v たたかう" 

ナカジマは3つのコマン 
ドがある 


こラげさ 
ま.3ラ 


ユミコの''たたかう" 

「こうげき」か「まほう」 
か、使い分けが肝心 



营ほラ 

に口'!> 


仲魔の''たたかう〃 
連れている仲魔の能力で 
使いわけよう 
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♦縫の 3 コマンド | 

■ こぅげき 

「ただか OJ の中でちつともよ 
<使〇のがこの「こ〇げき」だ。 
ナカジマ、ユミコは武器で、仲魔 
は魔法以外での攻撃で敵にダメー 
ジを与える。 

■ まぼ5(ユミコ、仲魔のみ) 

ユミコと仲-だけが使える。魔 
を使って攻撃したり、 ㈠ 口を笸 
復させるだめのコマンドだ。 

ステ_タス i 示に使ろ魔法が_ 

杀される。 

■ まもる 



鹼の设か0)蠱を#るだめに使ダメージを受けると、通常の％以 
ろ。このコマンドを#つて斂から下のダメージになる。 

•ナカ ジマのみ i 之るコマン! 

■COMP ■ 挪 


コンピュータを使ラためのコマ 馘鼬中に妬蠱を呼ぶだめに使ろ。 
ンドだ。さらに2種類のコマンド庵ばれだ仲 - はひと区切りつ<ま 
にわかれている。 で! 彳ーテイーの最後尾にいる。 


♦よふ必 

はなす 


■ はなす 

敵にはなしかけて、仲-にするた 
めのコマンドだ。このコマンドは決 
差されだときにすぐ i われる ii 筅1 
コフンドだ。 



| 仲魔のみ使う コマンド, 


にげる 

择龠が「にげる」だと、_界ま 
で逃げてしまラことになる。もち 
ろんもろ1 A 呼び出すには魔ッ貨 
がかかる。 
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■いちがえ 

’載ろ齡にノ X —テイーの順番をかえ 
るコマンドだ。戦闘には関係な<か 
えることができるので、 HP の状況 
を頭に人れてかえよろ。 

■ AUTO (才一卜） 

「ころげき」を自動に d い 、 i 
が終 Y するまで続ける。このと 
きダメージ護示は出ないので 、 H 

イの岭 

ノ上象$ 

と取す 
戰 i が全- 
う 出員 
て、フ 

f | 

□ E 



| たたかろ以外の戦闘 コマンド. 

■に №5 と_されるが、だまに 

バーテイー全員で載わ「こけた」場合もある。 
すに扭げ出すコマンドだ。ちなみに魔王からはどん 
逃げられる場合は「にな場合でも絶対に逃げる 


岭うまく「にげられた」 
場合はいいけど「こけ 
た」だと大変敵が容 
赦なくあ'そいかかって 
くるぞ 


けだしだ……にげのびた」ことはできない。 



0たたかラ 
KZVt ^ 
いちが 0 え 

AUTO 




うい W 能 和ク—フ I リンの攻擊 
的， _でガ —ゴィルは If 
つぉ押' 解つつ けられた 
ををで 
5況ンま 
5状夕< 

てポつ 
み見⑧ガ 
< は 1 0 
よにぎ切 
をる く 区 
。示す、 

、か 

PI 解い 


和やはリ： i ：® を盾に 
して、ナカジマとユ 
ミコは後ろにつける 



和そしてガ—ゴイルは 
全滅あつという間に 
ケリがついたのだ0 


岭ひと区切リついてガ 
I ゴィルは 一. だけに 
なつてしまつた。 
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❹ ボタン……コマンド吳是 

選んだコフンドを決定するのが 
® ポタンだ。まだ、基本コマンド 
を使^だめ、呼び出すのち®ポタ 
ンの役目だ。 

つまりはコマンド関連のポタン 
であって、ただ進んでいる時には 
使わないのだ。 

©ボタン ……コマンドキャンセル、プレイ画面切りかえ 

選んだコマンドをキャンセルし、 

再入力の状態にするには®ポタン 
を使〇。また、フレイ画面を左右 
に スクロールさせる のに も使ろ。 

マッバーの効力がある-合、わか 
っている地形を磋むときはマップ 
を麴して進むと能率的だ。 

し4こう li うこうけってぃ せ/ I たく 

+ ボタン……進行方向決定とコマンド選択 

進行方向を 
変えるのは上 
以外の3つで、 

決めだ i 荇芳 
向に進むのが 
上のポタンの 

關 I だ。 

進むとマークが一瞬だけ現れる。 

まだ、壁にぶつかると ON " と 
いろ表示と眷が出る。 

コマンド使 M のときは上下でコ 
フンドを選ぶ。使いたいコマンド 
のところで力ーソルを止め.、@ボ 
タンを押せば0 K だ。 
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ゲームをはじめる細こ 一 7— 


なか i か八 /つ 

伸藺に两すはすべてここに 


ステータス画面の見かた 


狭為をしっかり把握して進まな 要だ。常に自分のステータスを気 
ければならないこのゲームにとっ にしつつ、様子をうかがいなが5 
て、ステータス画面はとつてち重 進めるクセをつけておころ。 



ナカジマ 

がめ八みぎうえ げ A ざぃ のう •! よくはぃぶ A 

画面右上は現在の能 A 配分、 

ひ g ” ち’うお•う ▲げ A ざぃ そう兑 U: 

左中央が現在の装備で、その下 
が、現在持っているフヴネタイ 

丛ラ？よ （ 4 か •，よう . みぎした 

卜、宝玉、魔ッ貨の量だ。右下 
は現在ナカジマが持っているア 
イテムのすべてが義示される。 

ち!^おう げ八ざぃ そ: J けぃけ八ち 

中央は現在までの総経験値だ。 

ュミコ 

ユミコのステータス画面はナ 
カジマと若干ちがっている。ま 
すユミコはアイテム表示ではな 

げ八ざぃ っか 1 はう 

<、現在使ろことのできる ji 法 
のすべてを、 b 央の数拳は次に 
レペルアップするまでに必要な 
経験値を示している。 

ケかま 

仲魔たち 

仲魔のステータスはナカジマ、 
ユミコに<らベてすいぶんとア 
ッサ u している。能为配分と、 
使える魔法 （3 種類まで）の I 」 
ストと、マグネタイトの消費量 
にかかわる抗体ポイント値。そ 
して自分の i だけだ。 


16 

















































ノ ワードを取ったときの 

じようたい つづ 

状簾がそのままで縞けられる 

バスワードは最高40ケタもあ 
るが、バスワードをとつだとき 
の状態のままコンティニューさ 
れる。レペルが上がつたらとに 
か<；/彳スワードをとつておころ。 
これは基本中の基本。 



Q 蔡 


ゲームをはじめる前に一日一 ま_ 

RPG だか S 忘れちけな W 


ゲー厶才ーノ V —とノ K スワード 


■ゲ _厶才_八一岭コンティニユ- 



は八ぶ八 u ■うざよく 

魔ツ貸は半分、宝玉は〇になる 

ゲームの途辛でやられると、次に倒 


すべきボスの姿が現れ、ゲームオーバ 


-となる。コンテイニユーでき 


るが、宝玉はゼロ、魔ッ貨は半 
分になつてしまう。バスワード 
を有効に使お〇。 



I パスヮ- ド. 
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魅ザームの酷だ 

ゲームの舞台となる飛鳥。ルシだけど、発へ進めば進むほど罠だ 
ファーの大 ji 宮は6つのエ IJ アに 5けの複雑な構造になっている。 
わかれている。最初は単 k な構造マップを見ながら進んでいこ〇。 

ゲームの断とエリア 

1〜5エリアまでは、それぞれ王たちを倒し、6エ U ア、アンフ 
のエリアに1匹づつ、そのエ 1 j アィニ i 殿にいる大 ji 王 • ルシファ 
を統治する逢王がいる。願々に ji 一を倒せばゲームはクリアとなる。 



エリァ1 ダイダロスの 塔い 

スター トは8階の S 
コンの街からだ。ここ 
で武器をそろえ、1 Pi 
にいるミノ タウ □スを 
倒すことが苣的だ。 


ェリァ2 

メデューサの蠱为によつ、5と化 
してしまつだエ I 」アだ。4階にいる 
メデューサを倒すと#は芫の#に M 
る。そして薦遊券を手に入れると3、 
4、6ェ U アへワーフできるのだ。 
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エリァ 4 マズルカの囱廊 

8階の大フロアを¥心に2 
fe 向へ伸びる巨大な回廊だ。 
その構造はこれまでのエ 1 J ア 

■ よりちはる 
かに# i 。 

般全へ 

カーテが去 
配している。 


ェリァ5 炎の腐海 

1&進むごとに 
1ダメージを会け 
るこのエリアには、 
イザナミが捕われ 
ている。救い出せ。 

I はい おう 

支配する ji 王 
は褡 i に逢い 

©rMIio 


ェリァ3 ヴァル八ラの向廊 

かつて¢1と弓子の手によ 
つて倒されだ□キが_活し、 
このエリアを統备している。 

このあたりの敵から朱格的 
に強<なつて<るので、じゆ 



〇ぶんにレぺ 
ルアップして 
から i め/ 
□キを倒せ 
ばクリ？0 


エリァ B アンフイニ宮殿 

ルシファーが 直接支配する 
アンフィニ管殿。超複雑な構 
§のこのエ ij アは青の大広間 
と赤の塔にわかれる。そして 
-ざすルシファーは赤の塔の 
8階にいるのだ。 
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ゲームの難知識 

ナカジマたちを«8し W れ S 


EL 魔 ; gCTWCD 仕挂 H ナとイ^>卜 


► 


ji 宮の中にはさまざまな仕由け ども i ■い。これろの ftM を理籟 
やルシファーの仕組んだ罠がある。し、-芬に#利なよ〇に®^)のが 
まだ、キミに味方するイベントな ゲームクリアのだめの草 i だ。 


】 ■さまざまな け ■ 


か、‘だ人 のば お ^ 

椅 i ち1なってぃる蠱 
1の I り彘つはこの 
が4笨だ。のぁる A 
所に来ると「つかう」、 

「つかわない」を聞いて t これが算リの S 皆段。 t 卡リはぃかにも 

/ス名 n はしごはないけどね らしい 



エレべ一 勺 一 

何階分がすっ飛ばして#り降りする 
ことができるが、何らかのアイテムを 
持っていないと使うことができない。 


B 


し和 

る上 ¥ 
し下 k 
がに 
ェ階 ■ 
レ.段 
ペの 


ダ—^ソーン 

まっだく闇の部分で、荷も見え 
な<なってしまろ。マツバーの効 
きがあっても、マップ表示が嘉え 
てしま〇ので、ダークゾーン h を 
移動する時は、マッフ表示主の fe 
向指杀を見恁れないこと。 
ダメージソーン 

そこの部分を通るとルシファー 
の罠にかかってしまい、ダメージ 
を受けて HP が減ってしまラ。現 
在の H P の2分の1か4分の1ガ 
減らされるが、ランダムだ。 
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クープ 


特定の齑 i から特定 
の彘 i へ . i 的にヮー 
フしてしまろ。上手に 
使えば役に立つ場所と 
まつだ<の罠でしかな 



いところの2バター ン畲この部屋がヮープゾーン f 同じような場所だけど、 

がある。 どこへ行くのかな？ ここがワープ先なのだ。 


S とし六 

これもワープと同じよろな fc で、1 i 
下に落とされる場所と、敍_芬落とされ 
る場所とガある。だだし、落とされだ逢 
所の i 標は落とし穴の壶樣と ft じ。 

ターンテーブル 

毋いていると突然# 

がして、 fe 向を狂わさ 
れる場所がある。これ 
がターンテーフルだ。 
fe わされる向はラン 
ダムだ。 

mm 



義 


善ピュッという音とともに 
方向が変わってしまった。 




會とリあえずまっすぐに進 
んでみよう 



キミだちの§険を i 
けて <れるのが ji 管内 
に i む又々だ。彼らの 
糧 is は正磕なので、つ 
ねに参考にしよろ。 

m 

部屋の中に置いてあ 
る k 箱は宝玉やアイテ 
ムが入つているが、と 
きどき i キヤラが隠れ 
ていることがあるので 
開ける時は A をつけろ。 



t さて、中にはいったい何 
が？緊張の一瞬 



tl 200 魔ッ貨が入っていた 
ラッキー/ 
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食瘗、 iA の笆だ。ここ以荞で 
は買ラことはできない。全 jii 内 
に6か所あり、先のェ ij アの店ほ 
ど強いアイテムを売つている。そ 
の分値段も高 < なるけど。 



減ってしまった H P や MP を回 
復する。死んでいる W やステータ 
ス表示に '' PALSY "、“ STONE " な 
どと表示されている時はダメ。1 
のダメージに玢し1矗ッ貨かかる。 
ラクの i 

ヴァル/ \ラ以後のエリアにひと 
つづつ、計4か所ある。ここの主 
人は変人でお金には興味がな<、 
アメジストとの交換以外ではアイ 
テムをゆすって <れないのだ。 
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めか•みぞう 

tcm 

め办 f みぞう い とお め 

女神像の言う通り目 
を閉じるとビエンの街 
之階の ダークゾーンに 
ワーフ する。を< 

れる場合もある。 

ァメジスト 

ラグの店でアイテムを手に入れ 
るだめに必要。戦いのときに敵に 
差し出すと ji 王以外は逃げられる。 


わは和 
かいは 
らつじ 
なため 



部 i に入ってしば5<すると- 
眠術をかけられて、スタートに戻 
される。このとき 5 ji ツ貨くれる。 





何.:見ノ， 

たなた 

_ _ のと 

かき 



夕ら 
ン脱：: 

を出 > 

悲^^二-:」:: d :: - '::: :’ :卜 : i :厂 せる 


和こまめに買い換えず、和ミコンの街とビエンの和4軒ともみんな同し顔 
1度にド—ンと買おぅ 街にだけある。 をしているヘンなヤツ。 



























M miaM - • 2 鐘り®がぁる ■: 

1 免んだ著をょみがぇらせる。祕涵から■論させる 

堯んでしまった仲龠をよみがえ 
らせだり、 VALSY "、、、 STONE "、 
、' POISON " の扶態から回復してく 
れる。かかる - ツ貨は、そのとき 
のレペルによつてまちまち。ミコ 
ンの#にあるだけなのがツラい。 
棒*と择-を合体させて、新たな仲-をっくり出す 

このゲームの目玉、飪蠱どろし 
の合体をして <れるのがここだ。 

合体させるには、ます連れてい 
るノ t ーテイー全員が生きていな< 
てはならない。 

み;^ はぃ />< i へ八し八 

店に入ると、「どの悪 ji を変身さ 
せますか」と聞いて<るので、ま 
すそれを決める。画面下に組み含 
わせ護ガ镜れるが、※由はすべて 
ド ij アードになつてしまろ。そし 
て合体後の画面を見たあと、合体 
させれば 0 K 。 崭柹麁が現れる。 

晷画面が光リ、いよいよ誕生だ 






驢2__ _■ — ■ ■ 



2 マ 1 !..ユ〇 零 

3 - TzT ' iO *T 飧ぺ" 〇ス 

a レ *！ to - i # 

5 予レ彳 -D-WlMtr 3 C 

6 •%- •? 


哞できたのは精霊. 
カワンチャ。ガイ n 
ッの姿かなかなか Is :-, 
もしいヤツだ。さあ' 
戦鬪に戻ろぅ 


T 麻 

N ^ 一 

一#4^ 

H 一 


§0 


























I さいだいこう If 5かいす 2 

狀攻#回数 


特定の武器は1 a の 
攻擊で複数の敵に fi 時 
にダメージを与えるこ 
とができる。 


\ ユミコは盾を装 i できない 


ナカジマの装備は武器、よろい、 
盾、カフトの4種癀だが、ユミコ 
は盾をできない。当然その分 
だけ晴御光が i るので、バーティ 
—の 1® 番は i ろであればあるほど 
A い。ダメージを蠱ける回 i を少 
な < してやるのだ。 
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ゲームの細藤 

ZW つ)5%苦 P 敵は倒せな W 


辺 it ® 店で充っている 



した • ど . か u 

TKDWS 

下岭 

取買 • 


ぜ八 i な.い へん >よう みせ 

全彘宮内には6つの S 境の店が 
ある。ここは武器と驗負を壳って 
いる店だ。店員の女性が「なにを 
おさがしですか」と聞いて<るの 
でどの武器がほしいかを選ぺば〇 
K だ。 


C / た 
て時 
くの 
れ半ズ 
る一 


■■■ 


武器、はそれぞれひ 
とりに1種類づつしか装 ife 
できない。買い換えるとき 
は当然下南りに出すことに 
なる。売値の半分が買い値。 






3ひ、さいる〇 
ひ，にとと'' めを;？した〇 


♦ 武器、よろい、かぶとだけ 
しか装^-きない。 




















表内の " MAX " は最大攻 ii ] ダロス、ビエン、ヴァルハラ、マズ 
数ェ I 」アは1〜6まで I )園に、ダイルカ、奚の蠱§、アンフイニ。 


武器名 

M 

A 

X 

値段 

使 

用 

者 

エ 

'J 

ァ 

由 来 

ジャックナイフ 

i 

80 

共用 

1 

ステンレス製のづ頌ナイフ。最初 
にユミコに持たせよう。 


ヌンチャク 

2 

130 

中島 

1 

カンフーで有名な2本の棒を鎖で 
つないだ武器。まずナカジマに。 


た A け八 

短剣 

\ 

195 

中島 

1 

西ドイツ製（切れ味では有名）の 
ステンレス製のり、さな剣„ 


サソリむち 

2 

280 

弓子 

1.2 

皮製のむちの先に小さいナイフを 
つけてある武器。なかなか強力。 


クサリがま 

2 

400 

中島 

2 

かまと分^同を鎖でつないである日 
本古来からの武器。 


かたな 

\ 

600 

中島 

2 

日本製で、高い鍛治技術によって 
作られている高^^の刀。 


プラチナの 

1 

990 

弓子 

2.3 

ステンレス製の矢豆剣とは一^ちが 
う切れ味のあるブラチナ製短剣。 


モーニングスター 

3 

1400 

中島 

3 

長し^#<75先に鎖でトゲのある_ 
をつけてある中世から伝わる武器。 

武 

Wh こてっ 

1 

2600 

中島 

3 

あの新彳 M§i 丘藤勇が使ったと言わ 
れる伝説の刀。 

みず祕 けん 

水鏡の剣 

1 

3000 

弓子 

3.4 

姿をいつわる魔物の本性を映し出 
す鏡の剣 。 


m ぃちも八 上 

1 

3700 

中島 

4 

朝延に認められたという印である 
菊の紋が入った刀。 

器 

ばのお じゅつで 

炎の十手 

2 

5000 

中島 

4 

神田明神の近くで発見された謎の 
十手。江戸時代のもの？ 

£6(7)1 

8 

5500 

弓子 

4.5 

持つ者の嵐のように乱舞させ、敵 
をなぎ払う強力な剣 。 


ソウルオブナイト 

1 

6900 

中島 

5 

西洋の剣で、かつて持ってし、た騎 
士の魂が宿っていると言われる。 


オリ ハルコンの 剣 

1 

9000 

中島 

5 

伝説の大陸アトランティスに伝わ 
る地上最強の金属を使った剣。 


しゅ つ U 

朱の剣 

4 

12000 

弓 子 

5.6 

魔物が苦手とされる硫化水銀が塗 
りこめられている食 lj D 


毙 S のかま 

3 

20000 

中島 

6 

死神*死者の体と魂を切りはなす 
時に使うという大がま。 


ペル セウスの剣 

4 

30000 

中島 

6 

神話の勇者 ペル セウスカイ吏ったと 
いわれる名剣。 


オーラの剣 

2 

50000 

共用 

6 

サイコパワーを秘め、オーラを放 
つ最強クラスの食〇〇 



25 





























防具名 

値段 

使用者 

X 

ァ 

由 来 


コンバットスーツ 

140 

共用 

1 

布製の戰 M 服。動きやすいのだが 
防御力はあまりない。 


i かたびら 

800 

中島 

1.2 

細い鎖を編み上げたよろい。軽く 
て丈夫だ。 


プレストプレート 

2200 

中島 

2.3 

金_で、 胸当て型のよろいにな 
っている。 

ろ 

ファイバ ー ス ー ツ 

4600 

弓子 

3.4 

カー ポンファイノ 製の服で 

軽くて丈夫0 


かっちゅう 

9000 

中島 

4.5 

西 i 羊の騎士が着けていた全身型の 
金鄕のょろい0 


オリハルコンのよろい 

18000 

中島 

5.6 

オリハル コン 製のよろい。高い防 
御力がある。 


オーラのよろい 

37000 

共用 

6 

サイコパワーを秘め、オーラを放 
つよろい。 


i の M 

150 

中島 

1 

丈夫な樫材で作られた盾だが、し 
ょせんは木製である。 



500 

中島 

2 

鋼鉄製で防御力は裡の盾とはくら 
ベものにならないほど高い。 


セラ ミ クスの盾 

1000 

中島 

3 

超硬セラミックで作られた頑丈な 
盾。 

盾 

プラチナの盾 

6000 

中島 

4 

プラチナ製の盾だが、値段の割に 
いまいち0 


オリハルコンの盾 

12000 

中島 

5 

オリハル コン 製の盾。伝説の金属 
だけに威力は高い。 


オーラの盾 

25000 

中島 

6 

オーラの光がうっすらと輝く盾。 
サイコパワーを秘めている。 


獅子の逼 

? 

中島 

5 

魔王セトが持っている最強の盾。 
その防御力は絶大だ/ 


ヘルメット 

130 

弓子 

1 

戦闘用のへルメットだが、あまり 
防御力はない。 

力 

ケブラーへルメット 

500 

共用 

2 

新素材ケプラーを使った、軽くて 
丈夫なヘルメット。 

ブ 

魔よけのカブト 

1000 

弓子 

3 

魔法をよける効果を持つふしぎな 
カブト。 

エンジェルリング 

4000 

弓子 

4 

天上界の民がつけてし、る天使の輪0 
防御力は高い。 

卜 

やしゃの 

10000 

中島 

5 

やしゃの魔力を秘めた魔よけの効 
果が高い面。 


オーラのカブト 

25000 

共用 

6 

サイコパワーを秘めた、オーラが 
輝くカブト。 


邏 そして i の！^ • がある？ it 

セトの备っている獅子の盾、こが&されているといろ。キミは負 
れと_じように最強の食器、防具つけられるか？ 





























-ゞ•- mM • 1 ， •-* c ‘ 


うよう C2. じゆうよう 

虚要 LJid なさそ5て、実は重要/ 


行厶について 


► 


こ©ゲームには道貞としてのア 
イテムを使ろコマンドはない。じ 


やあど〇いラことかというと、下 
の通りなのだ。 


ナカジマしか持てない K ： 



アイテムを持つことができるのはナカ 
ジマだけだ。ユミコが ji 法を使えるよろ 
に、ナカジマはアイテムを持てるのだ。 

アイテムは見つければそのままナカジ 
マの手に入り、ステータス画面のアイテ 
ム k 示に出る。ただし、これまでの rp 
g とは使^^法が i 味ちが〇のだ。 


アイテム使用のコマンドはなぐ自動使用 ■【 


n ? 


だ 


I 


の戦:: 


〇1 ： 1 

4....: ..... 」 


手に入れだアイテムは、使〇ぺき場所 
に桑だら自動的に使って<れるのだ。戦 
闘時に使〇べきアイテムは、攻#前につ 
かえるのだ。まだ、手に人れた直後に効 

__ 果が現れるものもある。だだし、アメジ 

唯.，:謂 , .. > ストだけは跑荠だ0 


和ブル—シ |のいななきわ说' 7)^ス、 
を使ゎれたセト—しそ |5<_細 iu は 
ぅ アィテムの効果、 おでの: =1 後-解ほ 
わかリか&? 5/ム〇にて 
Iテいフ<見 
ぺ V なツで 
のアレ▽の 
こい i 明^3る 
し i: 解あ 



二 
かな 















ゲームの基礎知識 

この # CDRPG には ^ Mr 女た "/ 


まほろ 

魔法について 


ji 法は全部で 35 種類。さまざま のだ。 1 度に全部おぼえろとは言 
な力を持つだ ji 法がた<さんある わないけど、早<使いこなしたい。 

ユミコが令て使えるわけではない 

ユミコはすべての ji 法を使える 
わけではな<、攻撃型の一部とあ 
とはさまざまな ji 法を適当に使う 
ことができる。残りはが使え 
るのだ。仲 i を選ぶときは 、 jii 
の/彳ランスにち気をつかおラ。 

.關タメ-ジを尊える弱の—。 



種類 

ランク 

名 

称 

効 力 

ユミコ 

MP 

MAX 

念 

1 

サ 

ィ 

術者の念動力によって攻擎をするた 

X 

1 

1 

ifi 

2 

サイ 

コ 

だし、ほかの攻擊 Oi 去よリは力が劣る 

X 

4 

2 


3 

サイキ 

ツク 

ターラガなどの鬼女、ウェアウルフなど 

X 

8 

3 

波 

4 

サイクロン 

の獣人には効き目が弱い 

X 

12 

4 

火 

1 

ボッ 

卜 

ユミコのボットラーはおぼえたての頃 

X 

2 

1 


2 

ボット 

ラー 

はなかなか強烈な威力を発揮する 

〇 

5 

2 

炎 

3 

ボアツ 

トナ 

ケルべロスなどの魔獸に対しては効き 

X 

10 

3 

4 

カホアツト 

目が弱い 

X 

15 

4 

凍 

1 

プリ 

ズ 

かけた相手を一瞬の間氷らせてしまい 

X 

5 

1 


2 

プリザー 

その区切りの攻擊をさせない（攻擊前に 

X 

10 

2 

/Tp 

3 

ブリザトン 

術がかけられたとき）。悪霊、夜魔に弱い 

X 

14 

4 

電 

1 

カン 

デ 

注:意したいのはサキユパスの使うカン 

X 

4 

2 

擊 

2 

カンデ: 

オン 

デオン邪鬼に対して効き目が弱い。 

X 

9 

4 

破 

1 

ハ 

マ 

聖なる力を使うので、敵は使えない。 

X 

5 

1 


2 

ハ ツ 

ケ 

邪神、魔王もさすがに破魔には弱く、妖 

〇 

10 

1 

JM 

3 

ハキ三 

ヨウ 

獣に対しては効き目が落ちる 

X 

15 

1 


■也 KHf M の A を#るために i う。 


種類 

名称 

効 力 

ユミコ 

MP 

MAX 

力 

ノヽイハー 

仲間の力を精神力によって高め、攻擊力 
を上げる 1回の戰閼中のみ有効 

X 

2 

一 

防壁 

テトラジャ 

精神の壁をつくリ、エナジードレイン攻 
擊を完全にふせぐ 

X 

4 

一 

封魔 

ェトナ 

相手よリ魔力が勝っている場合に有効 
気合いで相手の魔力を封じこめるのだ,， 

〇 

6 

3 


po 表中のランクはその種の]^去の強さを、ユミコは、ユミコが使えるかどうか 、 MP 
°は使用 MP 量、 MAX は1回の免去でかけることのできる最大数を表わしています 






























雖しやすくするための ii 。 


種類 

名称 

効 力 

ユミコ 

MP 

MAX 

幻影 

ドルミン 

悪 a たちの前に幻影をつくリ出し、攻擎 
されにく くなる敵を CLOSE するのだ。 

X 

3 

1 

混乱 

プリンパ 

悪魔の精神を混乱させて、攻擊されない 
ようにしてしまう。プッツンさせるのだ。 

X 

5 

2 

金縛 

ノップ 

敵を金しばリにして、動きをとれなくさ 
せてしまう t 

X 

7 

2 

魅了 

マリンカリン 

敵の心を操リ、身動きをとれなくさせて 
しまう女性系の敵がよく使う 

〇 

10 

3 

催眠 

グッスリト 

敵を眠らせて、こちらの思うままに攻擊 
することができるのだ。 

X 

10 

3 


ffiKWTJT キズを鲞けだ採を鐘してくれるだ。 


種類 

ランク 

名称 

効 力 

ユミコ 

MP 

MAX 

治癒 

1 

メディ 

かけられた者の知力に応じた値 
の HP を回愎させる 

〇 

2 

1 

2 

メディ カ 

現在戰つている仲間全貝にメデ 
ィをかける 

X 

6 

5 

3 

メディカル 

HP を最大値まで回愎すること 
ができる 

〇 

8 

1 

覚醒 

- 

パッチ 

CLOSE、SLEEP された状態 
からぬけ出すことができる。 

〇 

4 

1 

浄化 

- 

クリンク 

STONE (石イ匕）、 PALSY 
(まひ）などの状態を回復できる 

〇 

7 

1 

復活 

- 

リカーム 

死んだ者を HP 1 の状態によみ 
がえらせることができる 

〇 

20 

1 


■爾 fBlt これまでのどれにも X らない編な般 


種類 

名称 

効 力 

ユミコ 

MP 

MAX 

降魔 

サパト 

コンピュータなしで仲魔を呼び出すこと 
ができる 

X 

8 

一 

パス 

ワード 

スワードナ 

戦關時以外なら、どこでもパスワードを 
見ることができる 

〇 

10 

- 

帰還 

スタノレ ト 

どこからでもスタート地点に戻ることが 
できる 

〇 

12 

一 

透視 

マッハー 

マップを見ることができるが、新月のと 
きは効果がない 

〇 

2 

一 

吸 魔 

キュマ 

敵のみ使うユミコ、仲魔の MP が吸い 
取られてしまう 

X 

- 

1 


表中のランクはその種の魔法の強さを、ユミコは、ユミコが使えるかどうか、 MP は 
イ吏用 mp 4、 max は1回の魔法でかけることのできる最大数を表わしています 
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このゲームの关きな i 光は资か 
ら资へと I れるさまざまな i キヤ 

邐5 っの ii がぁる ■ 

蠱杨は关き < 5っの ii にゎ;^ 

れる。この5種族がさらに20の属 
性を持っているのだ。 

逢族 さまざまな i 光を i え 
だ悪-たちだ。姿は比較的人間に 
近<、知能も高い。 

鬼族 人間の#に獣の魂が宿 
っだとも言える凶暴さを持つ種族 
だ。力まかせの Hfe が得意。 

J ■さらに 20の属性にわかれる I 

T5 しゅぞく 

敵の 10WS 


ラだ。そのすベてのデータを完全 
にせ介しよう。 


_ 自然の i 気が実体く匕し 

だものと、人間の悪霊が実体也し 
だものを备わせて i 族といラ。 

嶽族 i が蠱物になったもの 

けもの すゲた あく i 

まだは獣の姿をしだ悪 ji のこと。 
蠢另はあまつないものが多い。 

外道 流、 I 、 i、ii のど 

れにもあてはま 0) ない得体の知れ 
ない ji 物だちだ。 


決してナカジマだちの(中間には 
なろろとしない凶_で、不気味な 
— 物だちだ。 



t 魔王•ミノタウ□ス。強大な力を持つ 
錐敏だほえ声にびびってはいけない/ 
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參物怪（モノ ノケ〕（外道） 
•悪霊（アクリョウ〕（霊族） 
参幻獣（ケンジユウ〕（獣族） 
* 邪鬼（ジヤキ〕（鬼族） 
參夜魔（ヤマ〕（魔族） 

♦鬼女（キジョ ）（ 鬼族） 
•幽鬼（ユウキ〕（霊族） 
♦妖獣（ヨウジユウ）(獣族） 
隹邪神（ジヤシン〕（魔族） 
♦魔王（マオウ〕（魔族） 

上の属性が敵10種属だ。出4っ 
だら即、戦^か、逃げるか決めよ 
ラ>。まちがっても1§しかけるな。 









i しかけるとにすることが 
できる jii だ。だだし、いろいろ 
な条件を出して<るので聞いてや 
らな<てはならない。満月のとき 
には仲間になりに < い。 

♦魔獣（マジユウ〕（獣族） 

* 獣人（ジユウジン〕（鬼族） 

•地霊（チレイ〕（霊族） tiy を為ってはぃるが、レッキとした M 

•妖精（ヨウセイ）（魔族） fi •プ-力ぁの手この♦で Mi こ/ 



みかた しゆぞく 

肪の6棚 

なかま がつたい う 

仲魔を合体させて、生まれて< 

るナカジマだちの味方だ。すべて 
の仲蠱が ji 法を使うことができる。 

さまざまな組み合わせをだめし、 
より強い仲 - をつれて進もう。 

* 精霊（セイレイ）（霊族） 
參聖獣（セイジユウ）（獣族） | 
參幻魔（ゲンマ〕（魔族） 

* 鬼神（キシン〕（鬼族） 

•神獣（シンジユウ〕（獣族） 
♦魔神（マジン〕（魔族） 



DDS 0» i たちは和洋入り SMX * のだ 

このゲームに登 i する悪蠱だち 
は、そのほとんどが以箭からいた 
もので、神話の吊に Mi する悪蠱 
や X 々の間に伝えられてきだもの 
なのだ。だか5齄蠢たちの出身地 
と時代はバラバラ。日 I :神話の神 

ちゆうな八べぃ つた あくま 

はいるし、中南米に伝わる悪_も 
いる。そこが楽しいところなんだ。, 
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令悪魔人 ㈤ 鑑•衣の U かた 


❶ 


❷ ❸ 


❹ 


使える魔法 • 特殊攻擊 


L 

❺ 

1 

強さ 

知力 

攻擊力 

機敏さ 

防御力 

1 © 1 

〇 


〇 

❾ 

❿ 1 

月対応 

E 

:X 

P 

魔 

ッ貨 

M G 

1 ❿ 


© 


❿ | 


❶名前 敵キヤラクターの名前。 

❷ HP ヒットポイント、体力値。 

L ゆつげ八すう かい あらわ X $ $いしよ？ 

❸出現数 1回に現れる敵の最少から 

さいだい L ゆつげんすう すうち けつてい 

最大出現数だ。数値はランダムに決定 
される C 

❹説明 敵の由来、特徴など。 

つか ま li う とくしゆこうげ5 X § 

える魔法、特殊攻擊 その敵キヤ 

つか #ほう とくしゆこうげ5 ごうけい 

ラが使う]4法や特殊攻擊だ合計で3 
■まで。 


〇?金さ 強さが高い敵ほ 
ど、 HP が高く、強じん 

たい|，よ〈 も 

な体力を持つ。 

❼知力 高いほど MP が 

たか こうど まほう つか 

高く、高度な法を使い 
こなせる 

こうげきりょく かい こうげき 

擊力 1回の攻擊で 
与えるダメー ジの大きさ 


敏さ 高い数値を持 

て S こうげき じゆんばん 

つ敵ほど、攻撃の順番が 

はや 

旱くなる 

_ ばう y よ‘ ri ( こうげ S 

御力 こちらの攻擊 
で受けるダメー ジの大き 
さを決める 


© ❿❿ k したときに得 
られる経験値 （ EXP )、 

逢ッ貨、マグネタイト （M 
G ) それぞれ1匹あたリ 

ち ふくすう ばあい ひきすう 

の値 複数の場合は匹数 
をかけた値だ。 


㊉ 月対応 低い数値を持つものほど、肖の森ち女けによ 

えい$よ1 おお で 

る影響が大きく出る。 


■BMMMHMMIIMMHMIlHnMI 


み かた しゅ ぞく 

味方®^ 


❶ 


マル ❶名前 もちろんそのキヤラの名前だ。 
I ❷ I Q I ❹ I ❷レベル 絲にはナカジマたちと筒 


❺ 


じようにレベルがある。しかし、 EX 
P を得てもレベルは上がらない。 

❸ HP 最大ヒットポイント。 

OMP 最大マジックポイント。 

❺説明 おなじみの由来、特徴だ。 

」 Of 吏える魔法そのキヤラクターが使 
r -^- I I ^ I - I ^ I うことのできる®去だ。味方はすべて 
〇 [ 〇 I Q I ❿ I ❿ | ® | ® | 2 繼101の祕を S ぃこなす 


使える魔法 


❻ 


強さ 知力 攻擊 榜海 f 防御 MG 仲魔 


OHD 敵種族 OXIMD に同じ。 

© MG 味方を連れ GH 4>^ ナカジマた 


ているときに消費す 
るマグネタイトの1 
歩あたリの量。 


ちのレベルがこの数 
値以下のときは、合 
体でつくれない。 


鞍のキャラクターは 

f —■ / T 5 ひよう みかた 

fXm / 敵のときの表と味方に 

ひよう りようほう はい 

なったときの表の両方が入つてい 
ます。 
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1 - 

- 

一 

強さ 知力 

攻擎力 

撇さ 

fmti 

17 17 

7 

7 

7 

EXP 魔ッ貨 MG 


月対応 


10」 


マツドスラッグ 


1〜5 


M のかたまリがルシフ ァ-の細 によって巨大 
ナメクジ fe に実体化したもの群れに注意。 
使える魔法 • 特殊攻擊 


13丄 


ぜんあく 4 だいずか八 

►DDS 令悪 ^^ 鑑 < 


敵の10種族、71 

この10種&の敵はいかなることがあっても 
味方になることのない、 H 忍で忠実なルシ 
ファ-^)手下たちである0 

ピンク ルーパー 




151〜4 


暗聞 I こ明るく光る、イソギンチヤクのような化 
物最初のうちはコイツを倒して経験値アップ。 
使える魔法 • 特殊攻轚 


強さ 


知力 

攻撃力 

相敵さ 防御力 

1 7 

6 

7 

8 17 1 

E X P 


魔ッ貨 

MG 

月対応 

1 1 

2 

8 

8 | 






HP 

出職 


グリーンスライム I 20 |1〜3 

実体化できなかった悪魔が精気を求めてスライ 
ム状になったものだ。 

使える魔法 • 特殊攻擊 


一 

— 

- 

強さ 

WJ 

攻擊力 

撇さ 

力 

7 

6 

7 

7 

7 

E X P 

魔ッ貨 MG 


月対応 



「, _ 一 けどう ぞく たいふめい まもの ま U う つ力 すく 

f モノノケ1に属する正体不明の—。魔法を使うものは少ない。 
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出現数 




-1 一 

強さ 

知力 

攻撃力 

檐敏さ 

防御力 

1 8 

7 


I 7 

1 8 

FtH 

E X P 

«■： 

ノ貨 

MG 

月対応 



41913141 

HP 出現数 

ウイルオウイスブ(赤） 巧〜 6] 

ht- じょせい た It い L 1 •うねん つよ 

赤いウイルオウイスプは女性の魂だ。執念が強 
いだけ、青よリも5金いのだ。 

使える魔法•特殊攻擎 


- 1 - 1 - 

強さ 

知力 

攻擎力 

機敏さ 

防御力 

I 9 

7 

1 9 1 

8 

I 7 | 

E X P 


ノ貨 f 

t/IG 

月対応 



113140123141 

スライムべドロ 

錄された蒗のの#碰が、ルシファー 
< Dfk 力で]、ノ トロールされているものだ。 

使える魔法•特殊攻擎 


1 ~ I - 

強さ 

知力 

攻擎力 

機敏さ 

防御力 

r 91 

6 | 

8 

I 7 

1 7 | 

EXP 

魔ッ貨 


MG 

月対応 

I 12 

22 

I 

13 | 

8 | 


ブロブ 

黒いスライム。ダイダロスの塔に1匹だけいる 
スライムの割にカタく、手強いヤツだ。 


使える魔法•特殊攻擎 


1: 一 I 

強さ 

知力 

攻擎力 

機敏さ 

防御力 

I 8 | 

8 | 

8 

I 8 

I 8 | 

E X P 

* ッ貨 


MG 

月対応 

26 

1 67 

1 

58 

〇 I 


ウイルオウイスブ(青） 

&の+に条钱を残して允んだ寅の蓮がひとだま 
の形をもって現世でさまようようになったもの。 
使える魔法•特殊攻擎 


22 [2 〜61 


481〜5 

















































メガブラナリア 12913-7[ 

こ btf： な八たいせいぶつ ^ ，よだいか 

づ頌の軟体生物、プラナリアが巨大化したもの 
で、形がまとまっている分スライムよリも強い。 
使える魔法•特殊攻擎 


- 1 - 1 - 

強さ 

知力 

攻擊力 

機敏さ 

防御力 

1 9 I 

6 

7 

I 7 

FsH 

E X P 

魔ッ貨 


MG 

月対応 

|| 11 

45 

1 

20 

8 | 




等:り: 

..， 參 
.. 




隱 

刪出 P IH ! 即 


メテューサのかげ I 222 | T 〜 3] 

| •>!< じふ•八 かげ じつたぃか 

メデューサがその!^で自分の影を実体化し、 
街を支配させている。力はメデューサと同等。 
使える魔法•特殊攻擎 


PALSY 

STONE 

強さ 知力 

攻擎力 

機敏さ 

防御力 

14 i 14 

14 

14 

14 

EXP 魔ッ貨 MG 

月対応 

120 

80 

» 

59 

〇1 



サンド パー 


は八らい さばく す あ< i WVii < いえ尨 ちか 

本来は砂漠に住む顆^強力な宵液で近づいて 
きた者をとかしてしまう。 

使える*法•特殊攻擊 


[STONE I 




強さ 

知力 攻擎力 機敏さ 

防御力 

1 10 1 

9 1 15 1 10 

I 13 | 

| E X P 

魔ッ貨 MG 

月対応 

1 | 16 

1 4 | 28 | 

〇 1 


HP 

出現数 

ア•八才•ア•クー 80 

|5〜8| 

U 5 たい ふめい あお h < i t * あらわ 

正体はまったく不明の育い悪魔だ群れで現れ 

て、近づく者をすばやい動きで攻擊する。 


使える魔法•特殊攻擎 


II - 1 - 1 - 

1 強さ 

知力 攻擎力 さ 

防御力 

I 11 1 

8 1 13 1 17 


E X P 

魔ッ貨 MG 

月対応 

1 33 

69 I 32 

4 I 







































































出現数 



あくまのほしくび 

109 

5 〜 8 

< c ^ *• ぞく か は （び おんねん じつたいか 

首狩リ族に狩られた千し首が怨念で実体化した 
もの。強い ifc : をもつ。群れで現れる。 

使える魔法•特殊攻擎 


サイク□ン1カンデオン 丨 X 

トナ 

強さ 知力 攻擎力 

醜 さ 

防御力 

1 16 | 16 | 11 

I 18 

1 1〇 1 

EXP 魔ッ貨 

MG 

月対応 

1 154 | 205 | 

68 | 

1 | 


HP 

出現数 

フォッグ 

711 

3 


ポ於ーガイスト 

75 

4 〜 8 

しょうたい せいしん こうげ，て， せいか < 

正体のない' 精神エネルギー。攻擊 w な性格を 
持っている。 

使える魔法•特殊攻轚 


サイキック | ドル ミン| ユ 

:トナ1 

強さ 知力 攻擎力 

機敏 さ 

防御力 

11 1 9 1 12 

I 15 

1 11 1 

EXP 魔ッ货 

MG 

月対応 

I 48 I 72 | 

34 | 

〇 1 


HP 

出現数 

マイコニドロ 

84 

1 〜 5 


ぶ} み ふね はかば にんげ八 

不気味な船の墓場にたどリついた人間が、カビ 
の胞子に犯されたものといわれる。 

使える魔法•特殊攻擎 


— 

— 

—■ 

強さ 

知力 

攻擎力 

機敏さ 

防御力 

10 1 

10 


1 11 1 


12 

1 13 | 

E X P 

魔.: 

/貨 N 

1 G 


月対応 


65 I ' 64 [ 24 


6 


出現数 



宝物をうばわれた海賊の魂といわれる。ルシフ 
ァーを守るために赤の塔のどこかにいる。 

使える魔法•特殊攻擎 


ドルミン 

ノ、: 

ソプ 

STONE 

強さ 

知力 

攻擎力 

機敏さ 

防御力 

15 

10 

14 

18 

16 

E X P 

魔ッ 

貨 

f 

y/IG 

月対応 

224 

0 


208 

0 




【モノノヶ j 





























































スケルトン | 50 

|2〜6| 

せ 八そう 1 へい L はね f 人 1 お八ねん 

戦争で死んだ兵士の骨に、戰士の怨念がのりう 
つった悪霊だ剣と盾はその 4 残リともいえる。 


使える魔法•特殊攻撃 


- 1 - 1 - 

強さ 

知力 攻擎力 機敏さ 

防御力 

1 10 1 

9 19 18 

1 10 1 

E X P 

魔 ッ貨： MG 

月対応 

1 16 

1 27 1 14 I 

〇 1 

グール 

HP 

出現数 

68 

|2〜6| 




ゾンビ 

17 

1 〜 4 

ルシファーの 力でよみがえった死体。知性はな 
く、ただ侵入者をおそうだけだ。 

使える魔法•特殊攻擎 


[PALSY 

強さ 知力 攻擎力 

機敏さ 

防御力 

|7|6|7 

I 7 

I 8 | 

EXP 魔ッ貨 

MG 

月対応 

1 5 1 18 1 

4 | 

8 | 


HP 

出現数 

コースト I 

| 42 I 

| 卜 3| 



めい，•うない _ I ひとびと お八ね八 

迷宮内で死んだ人々の怨念だが、やはリルシフ 
アーにコントロールされている。 

使える魔法•特殊攻擎 


I - 1 ： - 

強さ 

知力 

攻擎力 機敏さ 

防御力 

1 9 I 

8 | 

9 | 10 

1 9 1 

E X P 

魔ッ貨 

MG 

月対応 

1 17 

59 

1 5 1 

〇 1 



ゾンビよリも仕末にあ'えない食人鬼力だけは 
あるので気をつけて戦え。 


使える魔法•特殊攻擎 



強さ 

知力 

攻擎力 機敏さ 

防御力 

I 9 1 

9 I 

10 | 7 


E X P 

魔ッ貨 

MG 

月対応 

I 17 

40 

I 18 1 

4 I 



悪11通アン , /3ウーいわゆるアンデッドモンスタ—、生命のない魔抛たちだ。魔法を使えるものは少ない0 
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ラフイン•スカル 

| 125 I 

5〜8 

せ A •そう L へい L れい あつ > よだい 

戦各で死んだ兵士の霊が集まつた巨大なしやれ 
こうべの霊魔力が強い。 

使える魔法•特殊攻擎 


プリザー| グッ スリト|キュマ 

強さ 知力 攻擎力 

機敏さ 

防御力 

1 17 1 9 1 17 

I 16 

I 14 | 

EXP 魔ッ貨 

MG 

月対応 

1 72 | 152 | 

59 | 

〇 1 


HP 

出現数 

八シム 

21 

1〜3 


HP 出現数 


ゴースト•イスマ 

207 1 

ヴァルハラの 回廊に 1 匹 だけ 存在するゴースト。 

せいめいはう つか <>**<» 

生命力は高く、魔法を使う力もある 

使える魔法•特殊攻擎 


サイキック|ブリズ 

I PALSY 1 

強さ 知力 攻擎力 

麵さ 

防御力 

1 11 1 17 1 8 

| 19 

1 11 I 

EXP 魔ッ貨 

MG 

月 対応 

1 160 1 152 I 

85 | 

0 I 


HP 

出現数 

ミイラ 

I HI 

5〜8 


ティアマツトの配下;キパを族かれている 
ので攻擊力はあまリ高くない。 


使える魔法•特殊攻擎 


1 — 1 

強さ 

知力 

攻擎力 

麵さ 

防御力 

1 7 | 

6 | 

8 

I 7 

I 7 | 

E X P 

魔ッ貨 


MG 

月対応 

1 3 

1 34 

1 

4 I 

5 I 



古代エジプトの霊がのリ移った死体。函％性が 

たか V L ♦つげ厶 

高く、群れで出現する。 


使える魔法•特殊攻擎 


— 

一 

— 

強さ 

知力 

攻擎力 

機敏さ 

防御力 


11 


15 

1 

13 

1 14 

E X P 

魔ッ貨 


MG 


月対応 

90 


69 

1 

34 

1 

0 





悪震 1 


QirsA ュゥー 





















































出現数 


パク 


1500 

1 

生命力た•け^^に S いのは、バグの■遜 
ではないからと言われている。 攻擊 力は低い。 


使える魔法•特殊攻擎 


15 び 

強さ 

知力 攻擎力 

機敏さ 

防御力 

I 7 I 

9 1 7 

1 9 

I 9 | 

E X P 

魔ッ貨 

MG 

月対応 

1 100 1 

250 | 250 

〇 1 

アビべ 


HP 

出現数 

I 

52 | 

3〜7| 


強力な毒で近?■く i を字^させ、 ㈤ をむさぼリ 
くう蛇だ。魔王セトの手下と言われる。 


使える魔法•特殊攻擎 



群れで出現する強し谭を為った大グモ。まかれ 

ど < そつこうせい よち•うい 

た毒は即効性なので要注意。 


使える魔法•特殊攻撃 



タムズ [96 |2〜6| 

スペインの伝脱にあるサソリの魔物しつぼに 
は強力な毒がしこまれている。 


使える魔法•特殊攻撃 

厂 POISON r 

強さ 

知力 

攻擎力 機敏さ 

防御力 

1 11 1 

9 | 

11 1 9 

n^i 

EXP 

魔ッ貨 

MG 

月対応 

48 

65 

1 24 | 

4 | 




















































1 - 1 - 1 - 1 

強さ 

知力 

攻擎力 機敏さ 

防御力 

L^J 

7 | 

7 1 7 

1 8 | 

EXP 

魔ッ貨 

MG 

月対応 

I 4 

1 9 

1 15 1 

-4 J 



コカトライス 314 「1〜 4] 

その i はニヮトリを®わせるが、 B から4く 1 i 

\ ひ Ci う たか 

は強力であリ、体力値も非常に高い, 

使える魔法•特殊攻擎 


炎 

— 

強さ 

知力 

攻擎力 機敏さ 防御力 

17 

14 

16 1 

17 1 16 

E X P 

魔ッ貨 MG 

月対応 



150 I 120 I 754 


スキュラ 


元は美しい妖精だったと言われるが、現在では 
三つ首の ドラゴン になっている。群れて出現0 
使える魔法•特殊攻擎 


炎 


強さ 

知力 

攻擎力 機敏さ 

防御力 

17 | 

14 | 

16 

16 

I 12 | 

E X P 

魔ッ貨 

MG 


月対応 

172 

166 

60 

1 

4 | 





鬼族の下っ端で、オーガなどの手下だ。戦って 
もあまリ得になるとは言えない。 

使える魔法•特殊攻擎 


[207 J 4 〜81 


[38 [ 2 〜61 




幻獣?: A ュゥー 




邪鬼写キ j 


40 
























































- -1-1 

強さ 知力 攻擎力 機敏さ 

防御力 

113111 1 13114 

n 3 ~i 

EXP 魔ッ貨 MG 

月対応 


r 72 T 136 I 23 r 01 


サイクロブス | 173, | 2-61 

♦に备つたこん棒了力まかせに攻擊するギリシ 
ヤの巨人族。一つ産にひるんではいけない。 
使える魔法•特殊攻擎 



— 

強さ 

知力 

攻擎力 

機敏さ 防御力 

15 | 

13 | 

16 

I 

14 

15 

E X P 

魔ッ貨 


MG 


月対応 

104 

104 


40 


8 | 



ガーゴイル 


HP 出現数 


ヨーロッパなどの家の門にある石像に金力を吹 

きこまれて生命を持ったものだ 5 


使える魔法•特殊攻擎 


一— L — 1 一 1 

強さ 知力 攻擎力 

機敏 さ 

防御力 

1 10 1 9 1 11 

I 11 

non 

EXP 魔ッ貨 

MG 

月対応 

1 35 I 50 1 

16 | 

3 | 


HP 

出現数 

オーガ 

112 

1〜5 


1 


ク 


な 


ど 


益 


淡を4らぅ1だ。如ぬ^が鉍なので 、^ 

ユミコは気をつけたほうがいい……!? 


か 


使える*法•特殊攻擎 




— 



強さ 

知力 

攻擎力 

麵さ 

防御力 

13 

10 

13 

11 

11 

E X P 

魔ッ貨 


MG 

月対応 

1 50 

| , 56 

I 

27 | 

4 | 

ェキム 



HP 

56 

出現数 
|2〜6| 


ら 


キ 


グ 


ノレ 


な 


ど 


ち*5 1 八とう つた たつ# >よ CA せいめい” 

中近東に伝わる竜毒きの巨人。生命力はあまリ 

たか - 5 tf J•» 2 < たか 

高くないが、攻撃力は高い。 

使える魔法•特殊攻擎 


の 


* で、一般的な鬼族を総称して邪鬼とい』 
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— 


— 

強さ 

知力 

攻擎力 

麵さ 

防御力 

16 

12 

16 

17 

14 

E X P 

鼸ッ貨 MG 


月対応 

174 

220 

76 

1 

8| 


出現数 


カイム 

60 

1〜4 

鳥の体とネコの目で、近づく者を動けなくして 
しまう。魔力にもたけている。 

使える魔法•特殊攻擎 


カンデ | ノッブ 

| 

I 

強さ 知力 攻擎力 

機敏 さ 

防御力 

1 10 1 10 1 8 

I 9 

1 8 | 

EXP 魔ッ貨 

MG 

月対応 

1 27 1 37 1 

8 | 

8 | 

インキユブス | 

HP 

出現数 

80 | 

|4〜8| 


ねむ び C よねら わか ち*^ k 

眠っている美女を狙い、若さと力をすい取って 
しまう。強力な法をつかいこなす。 


使える魔法•特殊攻轚 


37 | 40 L 11 丄 8 



168 

79 

32 

0 

キングト ロー JI 

HP 

出現数 

) 234 

[ 3 ^ 7 ] 


使える魔法•特殊攻擎 



じやあく ち**ら に A げん は たたか 

邪悪な力にとリつかれた人間のなれの果て。戰 

はんのう ち ») i < tir 

うことが本能なので、知力に送しい。 


使える魔法•特殊攻擎 




— 



強さ 

知力 

攻擎力 

機敏さ 

防御力 

15 

11 

14 

17 

13 


魔ッ貨 


月対応 


[225 1 4〜81 


|グツスリト| 

エトナ 


強さ 

知力 

攻擎力 

機敏さ 防御力 

1 11 | 

I 12 

I 9 | 

11 1 9 1 

E X P 

魔.: 

ノ貨 m 

IG 月対応 





夜 i 


42 






































































HP 

出現 数 

サキユバス 

feTl 

5〜8丨, 

眠っている男をあ'そうのがサキュパスだ。これ 
に取リつかれると精気を抜かれて死んでしまう。 
使える魔法•特殊攻擎 

カンデオン 1 

PALSY 丨マリンカリン| 

強さ 

知力 

攻擎力機敏さ 

防御力 

1 11 1 

15 


8 | 15 

191 

EXP 魔ッ貨 MG 月対応 

| 80 

1 

72 

1 1 48 1 

8 | 




HP 

出現 数 

ロァ | 255 |1〜3| 

11 V ) i < 101( ^ C やれい ひとびと ち#*ら t 

強力な由力を持つ邪置だ人々の力をすい取る 
ことが得意ニヤリと笑ったときが危ない。 

使える魔法•特殊攻擎 

カンデ 

キュマ |エナジードレイン 

強さ 

知力 

攻擎力 機敏 さ 

防御力 

12 

11 

12 14 

13 

EXP 魔ッ貨 MG 月対応 

| 138 

208 1 65 

8 | 




HP 

出現 数 

メフィストフェレス 376 

1〜3 

ルシファーの忠実な下僕というべき悪&能力 
を吸いとリ、その力をルシファーにささげる。 
使える魔法•特殊攻擎 

呪い 

卜"ノレミン|エナジート 11 レイン 11 

強さ 

知力 

攻擊力 機敏 さ 

防御力 

13 

14 

10 I 16 

1 11 1 

E X P 魔ッ貨 MG 月対応 

| 244 

253 1 80 

8 | 




HP 

出現 数 

シャドウ | 1020 |1〜3| 

実体を持たない影の存在だが、あなどってはい 

i •»!< ひ C よ 5 

けない。魔^は非常に強力なのだから…… 。 

使える魔法•特殊攻擎 

|ブリザトン |エナジー ドレイン ノ 

ップ 

強さ 

知力 

攻擎力 機敏 さ 

防御力 

114 I 

15 


1 9117 

n 2 i 

EXP 魔ッ貨 MG 月対応 

246 

218 1 113 

8 





で 

は 


メ 

ア 

と 

言い 

わ 

れ 


る 



に 


属 t 

る 

が 

ど 

ち 

ら 

か 

と 


え 




の 

な 


也 

の 

が 

多】 

い 
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44 


出現数 


ハーピー 


51 

3 

ギリ シャ 神話から生まれたハーピーは 鳥 女であ 
リ、その足の銳いつめで人々をおそう。 

使える魔法•特殊攻擊 


- 1 - 1 - 

強さ 知力 

攻撃力 

機敏 さ 

防御力 

L 9上10丄 

8 

1 9 

1 8 I 

E X P 魔ッ貨 MG 月対応 

1 17 | 32 

1 

16 | 

3 | 



HP 

出現数 

ファライ 


I HI | 

|1 〜 5| 


5つく じょせい tiV; どくじゃ け L ん わす 

美しい女性の姿は毒蛇の化身であることを忘れ 
させるための隠れミノである。 


使える魔法•特殊攻擎 



utji す w ひか uo r< 

ワンレングスのクモ女。銳く光る針には毒があ 
リ、通リがかった男をおそう。 


使える魔法•特殊攻擎 


poisonI 

— 

強さ 

知力 

攻擎力 1 

鳅さ 

防御力 

1 11 I 

10 | 

11 | 

12 

1 10 1 

E X P 

魔ッ貨 

MG 


月対応 

39 

50 

I 8 

I 

4 | 


HP 出現数 

ナアス 「81「3〜 7] 

さまざまな力をそなえた毒へビ女。特にメデュ 

なみ (>•'<> 4 せ，かのち*5い ひつよう 

ーサ並の力を持つ石イ力には注意が必要。 


使える魔法•特殊攻轚 


POISON | STONE |マリンカリン 

強さ 


知力 攻擎力 機敏さ 防御力 

15 


13 1 15 | 14 

14 

E X P 


魔ッ貸 MG 

月対応 

69 

108 1 112 

2 





















































出現数 


霸應卜 .. rifMly ；(, » . 屬 

^pr?7r,! : . 意 :.“. : ":.;55E".: . ’ ^ 

* l llfl|H>i|'i | V, Ji ； j^!*rSH|jiHh ， m " リ n". J1 i fl 

…'..二.‘ 


19 [15 ]17 l 20 J 15 


EXP 魔ッ貨 MG 月対応 

216 [166 ] 80 f 0 


ファラオ 


56 [1〜5 I 



r 代エジプトのピラミツドの年で眠リについて 
、た魔物眠リをさまたげられて現世に復活。 
使える魔法•特殊攻擎 


f PALSY 

強さ 知力 攻擎力 

機敏さ 

防御力 

11 11 1 12 

12 

9 1 

EXP 

MG 

月対応 

1 51 1 133 1 

14 | 

〇 1 


HP 

出現数 

バンパイヤ | 

77 

|2〜6| 


ドラキュラと同等の意味で言われる吸血★だ 

i Mi< ひ t うご t 

強力な由力で人を動けなくさせ、力をすい取る 


使える魔法•特殊攻擎 


69 丄 64117 i 0 



ター ラガ 

イン p こ i わるで、 a をまひさせ、を 
すい取ってから殺しにかかる凶悪なヤツだ。 


使える魔法•特殊攻轚 


サイキック 

PALSY |i ナジ-ドレイン! 

強さ 知力 攻擎力 機敏さ 防御力 

17 14 16 | 15 

16 

EXP 魔ッ貨 MG 月対応 

120 72 61 0 

ランダ 

神獣パロンの无 
つている。本来 

a 

HP 出現数 

330 

1〜5 

X 5 | « il < 4 

敵といわれる。強力な魔力を持 
は美しいらしいのだが……。 
g える魔法 •特殊 攻擎 

プリンパ 

| PALSY ブリザトン 


強さ 


知力 


攻擎力機敏さ 


[149 13〜71 


サイキック 

ノップ 

エナジー ドレイン 

強さ 知力 

攻撃力 機敏さ 防御力 

12 | 11 

12」 

13 11 

EXP 釅ッ貨 MG 

月対応 


鬼女〔キ莖 


幽鬼【ュゥキー 


5 





























































出現数 



ブラック•ナイト 1123 |5〜8| 

ち••うせい 5 L おんねん い もの 

中世の騎士の怨念がよろいにやどリ、生きる者 
を倒すためだけによみがえったもの。. 


使える魔法•特殊攻擊 




HP 出現数 

アクカル I 154 12-6] 

古择バビロニアの^から4き藏ける遂！4〇 
古く呪われた血が人をおそわせるのだ。 


使える魔法•特殊攻擊 


1 

強さ 

知力 


攻撃力 

機敏さ 

防御力 

14 | 

15 

14 

13 

1. 15 

E X P 

魔ッ貨 


/IG 

月対応 

105 

52 


I 匕 

\2 

4 I 


HP 出現数 

デュラ八ーン [115 ]5〜 8] 

くび 5 きし おん0” じ►ぶん くび わ5 

首を切られた騎士の怨霊。自分の首を脇にかか 

すがた ひとびと きょうふ 

えた姿は人々を恐怖におとしいれる。 


使える魔法•特殊攻擊 


— 

- - 1 

強さ 

知力 

攻擊力 

機敏さ 

防御力 

| 14 | 

12 


15 

15 

I 14 | 

E X P 

魔ッ貨 

I 

VIG 

月対応 

160 


233 

I 

27 | 

〇 1 



HP 出現数 

八クマ•ブドー 厂237 13〜 


ネパールに伝わる幽鬼だ。右手に持った剣で、 
現れた人を 次々 と切リきざむ力も強い。 
使える魔法•特殊攻撃 


ボア ツ トナ 

キュマ 


呪い 

強さ 


知力 

攻擊力 

機敏さ 

防御力 

17 

16 

16 

19 

15 

E X P 


魔ッ' 

貨 

f 

\/IG 


月対応 

216 

198 

58 

〇 


















































































1 

HP 

出現数 

デ イーバ 


176 

5 〜 8 

C やれい m » il < inn かみがみ たた#* 

インドの 邪靈強力な 食 力で神々と戦った が、 

A けて、ルシファーの手下になってしまった。 
使える魔法•特殊攻擎 

| プリン パ| PALSY | 

|サイクロン|| 

強さ 

知力 

I 攻擎力 

機敏さ 

防御力 1 

| 15 

1 15 

1 1〇 

1 

20 

1 9 1 

E X P 

臘ッ貨 

MG 


月対応 

| 182 

1 170 1 

43 

1 

〇 1 




1 

HP 

出現数 

ヌエ | 78 |3 〜 7|| 

c: liA. へい あ八 C だい あらわ 1 おお 

日本の平安時代に現れたとされる妖獣。大きな 
ほえ声で 近づく 者の耳を つんざく。 

使える魔法•特殊攻擎 

ほえ声 

1 一 1 一 

強さ 

知力 

I 攻擎力 

機敏さ 

防御力 

I 11 

1 9 

1 10 

1 

11 

1 9 1 

E X P 

魔ッ貨 

MG 


月対応 

40 

1 

72 | 

19 

| 

0 1： 




\ 

HP 

出現数 

フェン U ス 

64 

1 〜 5 

I むすこ ，よだい ひ“う び人し M I 

王□キの息子とされる巨大な狼 0 非常に敏捷 
なので、戦うときは動きをよく見て./ 

使える魔法•特殊攻擊 

— 

— — 

強さ 

知力 攻撃力 

機敏さ 

防御力 

15 

14 

13 


16 

15 

E X P 

魔ッ貨 

MG 


月対応 

| 64 

1 

45 1 

19 

1 

2 | 




f 

HP 

出現数 

マンァイ コア | 79 | 5 〜 8 | 

基父の i を备つ、 I のあるライオン。裳を4き、 
よく群れて現れる。 

使える魔法•特殊攻擊 

炎 

ほえ声 

— 

強さ 

知力 攻擎力 

機敏 さ 

防御 力 

13 

12 

13 

1 

16 

12 

E X P 

魔ッ貨 

MG 


月 対応 

48 


72 

29 

1 

2 1 




ユ 



s> 

ユ 

ク 


47 















































八レフール [jl54 14-8] 

その姿からは想像もできないが、高い知性を持 
つという。ただそれが悪の方向に現れている。 
使える魔法•特殊攻擎 



ギリシャ神話の世からいたという主つ首のドラ 

き J 5 だい せいめい ” i < こうねつ \xoHt r < こうげ， ぶ j 

コン。強大な生命力と高熱の炎、毒攻撃が武器 


使える魔法•特殊攻轚 



POISON 

炎 



強さ 知力 

攻撃力 

麵さ 

防御力 

16 1 13 

17 

| 16 

| 15 | 

EXP 魔ッ貨 


MG 

月対応 

1 171 I 109 

1 

85 | 

〇 1 

ゴー ゴン 


HP 

出現数 


205 

|2〜6| 


メデューサの姉といわれる。しかしその姿 I 娜 
いでしかない。石イ力は強い。 

使える魔法•特殊攻擎 



STONE | 

炎 

| 


強さ 

知力 

攻擎力 

機敏さ 

防御力 

15 

12 | 

15 

14 

1 14 i 

E X P 

魔ッ貨 


MG 

月対応 

| 125 

I 76 

I 

63 | 

〇 | 




HP 

出現数 

テイホン 


160 

丨5〜8| 


その細い体からは思いもつかないほどの大声を 
出し、人をおどろかせる赤いドラゴン。 

使える魔法•特殊攻擎 


ほえ声 

— 

— 

強さ 


知力 

攻擎力 

鏡さ 

防御力 

14 

13 

14 

17 

14 

E X P 


魔ッ. 

貨 f 

0G 



月対応 

84 


84 

1 ! 

50 


4 



r ^ r ^ •> _! ま oh く も ぞく ま 11 う つか とくしゆこうげ i 

妖獣【=)ウジユウー魔力を持った獣族だ。魔法を使ぅことはないが、特殊！ 


48 












































































炎 


ほえ声 


強さ 

知力 


攻擎力 

機敏さ 

防御力 

18 

13 

17 

20 

14 

E X P 

魔ッ. 



MG 

月対応 

142 

108 



45 

3 | 


八アル 



バビロニアの释だったが、ルシファーの金：^で 

A < L A. | »H< ひ U う ( 

悪神となってしまった。庵力は非常に強力だ。 
使える魔法•特殊攻擎 


ボッ トラー 

呪い 

|プリンパ| 

強さ 

知力 

攻擎力 

機敏さ 防御力 

15 

13 

12 

1512 

E X P 

魔ッ 

貨 MG 月対応 


5521〜4 


227丄80 L 〇 


I —フ 




1 230 I 70 1 21 「51 

ベへ石ス 


あい ^5 tIV; せいかく 

愛らしいピンクの象の姿だが、性格はざんにん。 
«力はとくに強力だ。 

使える魔法•特殊攻擊 


49 



オルトロス 


1991〜4 


ケルべロスとは兄弟の街! It しかし、その性格 

|15«< <ち は （i のおひと 

は凶悪なだけで、口から吐く炎で人をおそう。 


使える魔法•特殊攻擎 


炎 


ほえ声 


- 1 

強さ 

知力 

攻轚力 

機敏さ 

防御力 

13 

12 

13 


16 

13 | 

E X P 

魔ッ: 


MG 


月対応 


56 


4 


7■イアマツト 厂232 [4 〜8! 

ドラゴンの女王と言われている。炎、ほえ声と 
もに強力な武器だ。 

使える 魔法 •特殊 攻擎 


PALSY 

ブリザトン 

キユマ 

強さ 

知力 

攻擎力 

機敏さ 防御力 

17 1 

14 

18 

1 

16 15 

E X P 

魔 

ッ货 

MG 

月対応 


妖獣1 j 















































































HP 出現数 

ソマ 


ほとんど2匹で現れるのは、それぞれ男と女だ 
からである死者をよみがえらせる南力がある 

使える魔法•特殊攻擎 


リカーム 1 

カンデオン 

STONE 

強さ 知力 

攻擎力 

機敏さ 防御力 

18 T 19 

I 14 

20 I 18 

E X P 魔 

ッ货 MG 月対応 


I ガボアツ 

卜 1 

ェトナ 

|エナジードレイン| 

強さ 

知力 

攻擎力 

機敏さ 防御力 

18 . 

20 

1 16 

r 15 丁17 

E X P 

魔，: 

/貨 

MG 月対応 


2491240 —2 i 9 一— — 0 — : 

^ HP 出現数 

ルシファーの 右手とも言える部下姿は見えな 
いが、 ハエの 王といわれる 


使える魔法•特殊攻擎 


1ブリザト 

ン| 

キュマ 

呪い 

強さ 

知力 

攻擎力 機敏さ 

防御力 

1 19 1 

17 

:18 〇8 

I 16」 

E X P 

魔. 

ン貨 M G 

月対応 


249 フ67153 



240 I 192 80 — 0 : 

HP 出現数 

アシユフ 

4おう のうく せいめいりょく 1りよ （ こう 

魔王にひとしい有 I 力をもつ生命力、魔力、攻 
擎力、どれをとっても最強クラスだ。 


使える魔法•特殊攻擎 


呪い 

|ガボアツ 

卜丨 ブリン パ1 

強さ 

知力 攻轚力 

檐敏さ 防御力 

19 丁 

18 T 19 

1 20 1 19 1 

E X P 

魔ツ貨 

MG 月対応 

1 255 

1 255 1 

80 | 4 1 


HP 出現数 

アスタロート 


ベルゼププと並ぶルシファーの手下。ミノタウ 
□スやメデューサよリも強い/ 

使える魔法•特殊攻擎 


1788 1 


1517 1 


732 ] 2 


1182 1 







邪@-【ジゃシン j 5 ilTS な路 * f と取が< はほかの i 藤の：&ではない。以航は允きな槪がをもっていたのもいる。 


50 




















































ぜ八あく 4 だぃずかん 

◄DDS 全悪魔大図鑑 ► 

ちゅう りつ 

中立の 

しゅ ぞく 

4種族、34 

これから紹介する魔物を仲魔にで 
きるかできないかはキミのウテし 
だい。あの手この手を使って、仲 
會に引吉こんでしまおろ。 




ケルべロス 

300 

1 

冥界を出入リする者をきびしく見張っている番 

If A く** は « のさいだい ぶき 

犬だ口から吐く炎が最大の武器 


使える魔法•特殊攻轚 


炎 

ほえ声 


コ 

強さ 

知力 攻擎力 

機敏さ 

防御力 

」1 

11 10 

. 13_ 

」L 

E X P 

魔ッ貨 

M G 

月 対応 

L 40 | 

64 

56 1 

3 J 

使える魔法 

ハマ 

サバ ト 

I 

コ 

強さ 知力 

攻荤力携敏さ 

防御力 M 

G 仲魔 

11 IT 

1212 

9 0. 

13 



HP 

出現数 

キャンサー 

34 

1〜4 


仲魔になった場合 


10180 20 



ギリシア神話の神、ヘラが放った巨大なカニ。 
剣をもくだく甲らを持っているという 
使える魔法•特殊攻擎 


強さ 


知力 


攻擎力 機敏さ 御防力 


6 


魔ッ貨 


」1 

月対応 


仲魔になった場合 


使える魔法 




強さ 知力攻擎力機敏さ防御力 MG 仲魔 

9 7 8 710 0.4 F 


51 






































出現数 



ネコマタ 

56 

1 〜 4 

日本で有名なネコマタは、長い年月を生きてき 
た猫が変身したものだ。 ）4 力が強い。 

使える魔法•特殊攻擎 

I トナ I マリンカリン 丨 


強さ 知力 攻擊力 

機敏さ 

防御力 

□ 0 11 8 

1 11 

[ 8 コ 

EXP 魔ッ貨 

M G 

月 対応 

1 16 1 20 1 

21 L 

2 J 

使える魔法 

1 マリンカリン r メディ 

強さ知力攻擎力機敏さ 

防御力 MS 仲魔 

1 10 1 118 1 10 

6 1 0.3 1 6 


HP 

出現数 

バン ダー 

48 

1 〜 4 

あまリ知力はないが、剣をあつかうことにかけ 

い**り••う とう ぜ 4 4 りよく 

ては一流0当然 由 力はない 



使える魔法•特殊攻擎 



強さ 知力 攻擎力 

機敏さ 

防御力 

11 10 ；10 

I 10 

I 11 | 

EXP 魔ッ貨 

M G 

月 対応 

1 24 1 18 1 

16 L 

4 

使える魔法 


強さ知力攻擎力機敏さ 

防御力 MG 仲魔 

1 T 1 10 [11 1 101 

10 I 0.81 81 


HP 

出現数 

バ八ラ 

80 

1 〜 4 


インドの神のイ匕身といわれる大イノシシ怪力 
の持ち主で、 h さばきがうまい。 

使える魔法•特殊攻擎 



強さ 

知力 攻擎力 

機敏さ 

防御力 

1 13 1 

10 1 12 

12 1 

12 

E X P 

魔ッ貨 

MG 月対応 

I 40 | 

33 1 

47 

5 | 

使える魔法 

1 -— 1 — 1 — 1 

強さ知力 

攻擎力機敏さ 

防御力 MG 

仲魔 

1 12 1 11 

1 11 1 12 

12 J .6 

14 


仲魔になった場合 


レペル HP M P 

L 21 12051 _0 | 


52 









































































出現数 



仲魔になった場合 


12312101 01 


仲魔になった場合 


2517110 



仲魔になった場合 


50 417 0 ^ 


炎 





強さ 

知力 

攻擎力 

機敏さ 

防御力 

い61 

12 | 

15 

| 16 

I 15 | 

E X P 

魔ッカ 


M G 

月対応 

122 

112 

I 

66 1 

3 | 

使える魔法 

1 一 丨 一 1 — 1 

強さ知力 

攻擎力機敏さ 

防御力 M 

G 仲魔 

PI 6 T 10 

15 

17 

15 1 2.1 1 43 


STONE 


強さ 

知力 

攻擎力 機敏さ 

防御力 

16 . 

13 

16 14 

1 15 | 

E X P 

魔ッ貨 

MG 

月対応 

69 

68 

53 

4 


使える魔法 

I I —— I —— I 

強さ 

知力 

攻擊力檐敏さ防御力 MG 

仲魔 

16 

J 3 

1 16 1 14 1 14 1 3.1 

18 


HP 出現数 

ケツアルカトル 


メキシコ、アステカ 族の言葉で「翼の 生えた 竜」 
という 意味を もつドラゴン。 

使える魔法•特殊攻擎 


ストーンカ 

ユーゴスラビアに 伝わる]4牛 2 本のつのが武 
器で、あ'そってくるものに立ちむかう。 


使える魔法•特殊攻擎 


ほえ声 

強さ 

知力 

攻擎力 

機敏さ 

防御力 

I 12 1 

10 | 

14 

I 14 

rm 

E X P 

魔ッ貨 


M G 

月対応 

56 

88 


48 

3 1 


使える魔法 

1 一 1 一 1 一 1 

強さ 

知力 

攻擎力機敏さ防御力 MG 

仲魔 

1 12 

10 

1412 1 13 1 1.7 

16 ： 


HP 出現数 

八ジ 1 J スク 


ちのう も ht;k だいか だいじや 

知能を持ち、頭が巨大化した大蛇だ:にらまれ 
ると石イ匕してしまうことがある。 

使える魔法•特殊攻擊 


1881〜4 


91 1〜4 


77 丨 1〜4 


• 3 - - fc ,i 

:” 一 i :IS 

.i..: : ::: 

，•: f 


!lj，： が:ノ UIJI 

•:: :• 'l|, . tu, ’ " 

: r 

咖!雖…: 

：; 4:，叫，: ••• 


liii ノ」 

















































































仲魔になった場合 


56 502； 0 : 


の中の例外2匹 ブルーシーと ドドンゴー 

フルーシー、ドドンゴーの2匹ジマたちの仲間にならない、例外 
は ji 獣でありながら、決してナカ的な悪魔なのだ。 

HP 出現数 


ブルーシー 


640 



4 お 5 MiiC っ て L /： 〇 /.<> l^iCA なかま 

魔王たちの忠実な手下として働く獣人だ仲間 
になることはないが、やっつけると「プルーシ 
一のいななき」を落とすこれはセトと戦うと 

き、セトの攻擎を封じこめるのだ。 

使える魔法•特殊攻轚 


ほえ声 

1 

ノッブ 

n 

コ 

強さ 

知力 

攻敏力 

機敏さ 

防御力 

16 : 

9 

1181 

J 6 I 

:15： 

E X P 

魔‘: 

/貨 M 

G 

月対応 


て 


邪神べへモスの乗リ物として生きてきた炎の 
麻海に数匹だけいるプルーシーのようにやつ 
つけても得られるのは EXP 、 魔ツ貨、 MG だ 

けなので戰わないほうがいいかも知れない 
使える魔法•特殊攻轚 


炎 

強さ 

知力 

攻轚力 

機敏さ 

防御力 

13 

8 

15 

17 

rwi 

E X P 

魔ッ貨 


MG 

月対応 

54 

73 


51 

~~ 0 ~ 


_ H P _出現数 

ワイバーン 3281〜4 

攻会夬、ともに羞ぃ Ms のないドラゴン。 
仲間になれば強力だ 


使える魔法•特殊攻擊 


炎 

強さ 

知力 

攻擎力 

機敏さ 

防御力 

.17 . 

12 

16 

2〇 

14 : 

E X P 

魔ッ貨 


MG 月対応 

231 

158 

1 

81 

1 


使える魔法 

1^_ 丄— 1 I 

強さ知力 

攻撃力機敏さ 

防御力 M G 

仲魔 

1711 

16 

16 

16175 

49 



魔獣【マジユゥー 


54 





























強さ 

知力 

攻撃力 機敏さ 防御力 

U 8_ 1 

7 

1 7 1 7 1 10 1 

EXP 

魔': 

:/貨 MG 月対応 

9ユ —L 」3 ; 8」 

使える魔法 

L _ _1^:^1^ — ___1 

強さ知力 

攻撃力機敏さ防御力 MG 仲魔 

8 7— 

7 

_^ U _0.4 l 1 


HP 出現数 


レムリアン 32 丨卜4| 

伝脱のレムール大陸に住んでいたといわれる卜 
カゲ人間するどいカマ状の手が武器だ。 


使える魔法•特殊攻轚 





強さ 

知力 攻撃力 機敏さ 

防御力 

L 8 1 

7 17 18 

1 9 | 

E X P 

魔ッ貨 MG 

月対応 


10 ： 2 ； 8 : 


HP 出現数 

へク■ツト [ 20 11〜4 I 

エジプトの神、クタムの赛だが、カエルのよう 
な姿のへケットはそのことを忘れている 


使える魔法•特殊攻擎 


1 - 1 - 1 - _ 1 

強さ 

知力 攻擎力 

機敏さ 防御力 

17 1 

7 16 

1 6 

19 1 

E X P 

魔ッ貨 

MG 

月対応 

13 12^3181 


使える魔法 

1 一 1 一 1 —— 1 

強さ知力 

攻擎力機敏さ 

防御力 

MG 仲魔 

6 

7 6 

67 

0.2 IT 1 



HP 

出現数 

ソラス 


24 

| 1〜4 | 


カラスのような体を持つ持っているコテは宝 
玉を控し出すのに使うようだ。 


使える魔法•特殊攻擎 


仲魔になった場合 - 

レベル HP MP 強さ 知力攻荦力機敏さ防御力 MG 仲魔 

1813410 | I 8「7 |一7「8「7 「0.3 T 1 1 I 
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,-J お (; ぞ < ぞく せいか< てき ひと けぶ &うか A まはう t くしゅこうげぃ 

獣人〖/ンユウジン〗鬼族に属するが、性格的には人と氍の中間にある。魔法' 特殊攻撃をするものはあまりない 





























































仲魔になった場合 

レベル HP M P 

fl4T68 [491 



仲魔にな • 



仲鼸になった場合 


レペル HP M P 

119 J 110 I 0 I 



サイコ 

マリンカリン 

PALSY 

強さ 

知力 攻擎力 機敏さ 防御力 

1 12 1 

13 1 11 | 

12 1 11 

E X P 

魔ッ貨 MG 

月対応 

34 

96 25 

0 


使える魔法 

1 マリンカリン ハイパー 

i メディカル| 

強さ知力 

攻擎力機敏さ防御力 MG 仲魔 


つた場合 


レペル HP M P 


出現数 


才 U アス 

狂馬といわれているジャンプカが強く、敵を 
おどろかせて上からおそってくるのだ。 


使える魔法•特殊攻擎 


1 

強さ 

知力 攻擎力 機敏さ 

防御力 

□nr 

11 I 12し10一 

T^rn 

EXP 

魔ッ貨 MG 

月対応 

L 42 | 

50 一 35一: 

4 

使える魔法 

1 1 一 1 一 1 

強さ知力 

攻擎力機敏さ防御力 MG 仲魔 

1019 

1 11 1 13 1 10 1 1.3 1 121 


HP 出現数 

鳥の体をもつセイレーンは、その歌声で人をま 
どわせたリ、まひさせる力を持っている 


使える魔法•特殊攻擊 


PALSY 

1グッスリト| 

! 

強さ 

知力 

攻轚力 機敏さ 

防御力 

. 1〇 T 

11 | 

8 10 

no 

E X P 

魔ッ貨 

. MG 

月対応 

: 32 ^ 

60 

23 

0 


使える魔法 

サイコ 

|グッスリトテトラジャ| 

強さ 知力 

攻擎力機敏さ防御力 MG 仲魔 

. 9 . 11 

8116 1.0 1 7 


HP 出現数 

ウェアキヤツト 


そのかわいらしい姿を武器に見る者をとリこに 
してしまう。そのすきに攻擎してくるのだ。 
使える魔法•特殊攻擎 


851〜4 


75い〜4 I 


721〜4 



獣人【ジュ S と 
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ギルタブ 


出現数 


1〜4 


どう見ても人間の姿が入ってい，ようには A え 屬 
ないが、れっきとしたサソリ人間である 


使える魔法•特殊攻擎 


知力 


攻擎力 機敏さ 


15 _13 _ 14 14 . 

P 魔ッ貨 MG 月対応 


W 


ご 


仲魔になった場合 


使える魔法 


I 




ふ 


強さ 知力攻擎力機敏さ防御力 MG 仲魔 


147 ] 335 T 01115 1—131 14 1—141 14「2.3 T 40 

HP 出現数 

フニ 〆 271 1 1〜4 



メデューサに匹敵する力を持つへビ女。各種攻 
擊にはじゆうぶん気をつけなくてはならない。 
使える魔法•特殊攻擎 


強さ 

知力 

攻擎力 

機敏さ 防御力 

15_ 

13 

14 

20 一 H 

E X P 

鼸ッ 

貨 

MG 月対応 

218 

183… L 

72 , 〇」 

使える魔法 

ポット フー 丨 

カンデ 

I テトラジャ| 

強さ知力 

攻擎力機敏さ 

防御力 MG 仲魔 

J 6 14 

14 

12 

15 1.6 43 


仲魔になった場合 

レベル HP M P 

r 50 T 30 ir 66 l 


出現数 



ウェアウルフ 丨 307「1〜4 


いわゆるオオカミ男である獣人族の中ではも 
っとも強いなんとしても仲間にしたい/ 
使える魔法•特殊攻擎 


仲魔になった場合 


ほえ声 

強さ 

知力 

攻擎力 

機敏さ 

防御力 

:16 T 

14 

15 

20 

: Q 4 . 

E X P 

*■： 

/貨 

M G 

月対応 

L 224 

176一 — 

80 1 

〇」 

使える魔法 

1-1-1 - □ 


レベル HP MP 強さ知力攻擎力機敏さ防御力 M G 仲!^ 

153142710 ] 116」4 114丄5」1_46一 
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HP 出現数 



1〜4 


ノーム 

気難しいが、一度仲4になればとても A なつつ 
こい面を見せる。弱い魔力を持つ。 

使える 魔法•特殊攻擎 


サイ 




強さ 


知力 攻擎力 機敏さ 防御力 




魔ッ貨 


防御力 


1」 


仲魔になった場合 


使える魔法 


レペル HP M P 


強さ 知力攻轚力機敏さ防御力 MG 仲魔 


I 5 I 11 





3モツシコメ 


6 0.3: 1 

_H P 出現数 

50 I I 〜4 

Ai の_の_乂を総 ft してこの名が奋ばれる 
女性らしいのだが、その姿は醜い。 

使える魔法•特殊攻撃 


ポット 

強さ 

知力 攻擎力 

機敏さ 防御力 

8 

10 8 

10 

1 9 J 

E X P 

魔ッ貨 

MG 

月 対応 

15 1 

48 

22 

4 


使える魔法 

サイ 

ドルミン F 

パッチ 

強さ知力 

攻擎力機敏さ 

防御力 

MG 仲魔 


仲魔になった場合 

レベル HP M P 

ri2T38n4n 
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1〜4 


□シアの大地の精霊全てのことを見通してし 
まう目がある金力は中程度 

使える魔法•特殊攻擊 


仲魔になった場合 


サイコ 

ドルミン1 

□ 

強さ 

知力 攻擎力 機敏さ 

防御力 

9.10.8:99 

E X P 

魔ッ貨 MG 

月対応 

匚17コ 

29^ J 6 H ： 

4 | 

使える魔法 

1 一 1_1 


レベル HP MP 強さ 知力攻擎力機敏さ防御力 MG 仲魔 


丄 153 1 0 9 810 


8 1 . 2 — 


B 







































































仲魔になった場合 


HP 出現数 

フアンガス 89 1:1〜4 

ふしぎなキノコを食べた人間がファンガスだ 
キノコの割にカタい皮膚で敵の攻撃から守る 
使える魔法•特殊攻擊 


強さ 知力 攻撃力 機敏さ 防御力 

厂 11 t 1 〇 no t 12 r 91 

EXP 魔ッ貨 MG 防御力 

= 24: : 40 ~33~ —厂 

使える魔法 


レベル HP MP 強ち 知力攻擎力機敏さ防御力 MG 仲魔 

「19 t 74 T~o~i 19 r 9 no no non . 41111 


HP 出現数 


jmM 

1 j ： 鳥 J 

ドワーフ 

85 

1 〜 4 

身長は & いが、体ががんじようで力も強い。と 
くに戦術にたけている 

使える魔法•特殊攻擊 

匚 Z _ 11 _ = ^ 1 

く' 

強さ 知力 攻擎力 

機敏さ 

防御力 

L -1 . f 1 - 一 f 

rro 1〇12 

9 

1 10 J 


EXP 魔ッ貨 

M G 

月対応 


36 76 

25 

4 


地 
- =1= ‘ 

字 


仲魔になった場合 

レベル HP MP 強さ 知力攻擎力機敏さ防御力 MG 仲魔 


30 : 95 : 0 ] I 1019111181101 2.1 i 23 

HP 出現数 



ラケー 

102 

1 〜 4 

卜 ■棚: 

1 職 i ■二: 

1 

ネパール、ネワール k があがめる地霊だ裟を 
吐くといわれるが、剣だけでしか攻擊しない。 
使える魔法•特殊攻擊 


1 1 1-1 


強さ 知力 攻撃力 

機敏さ 

防御力 


116111115 

1 L 

1161 

LHJ s 

EXP 魔ッ貨 

M G 

月対応 


173180 F 

41… 

. 4 "H 


仲魔になつた場合 


レベル HP M P 強さ 知力攻擎力機敏さ防御力 MG 仲魔 

L 40 1422 l _0 J [16 :11； IT ： m 2.1 

























































出現数 



ジャイアント 

だいち た AC よう う しゅぞく i よ 

大地の誕生と同時に生まれたという種族だ。巨 
体にものを言わせてこん棒をふリあ'ろしてくる 


使える魔法•特殊攻擊 



強さ 知力 

攻擎力 

機敏さ 

防御力 

1513 一 

15 

13 

1 tu 

EXP 魔ッ貨 


MG 

月対応 

9117128 


64 1 

4 1 

使える魔法 

1 __二 1 ^_ 1 ^= 1 

強さ知力攻擎力機敏さ 

- 鋒 -^ - - -- 

防御力 MG 仲魔 


仲魔になった場合 


レベル HP MP 


「 48 1349T 0 I [ 15 13 15 

ドリアード 


出現数 



木の精置といわれ、女性の姿で見ることもある 
らしい常に仲にしてあ'くと合^のとき便和 1 
使える魔法•特殊攻擎 ^ 

サイ ] 


強さ 知力 攻擊力 機敏さ 防御力 


魔ッ貨 


月対応 


11 


仲魔になった場合 


使える魔法 


レペル HP M P 

110148101 


強さ 知力攻撃力機敏さ防御力 MG 仲魔 

- T - r» - ，— 




7 0.3 11 

HP 出現数 


人間よリひとまわリ小さい小鬼である。しかし 
性格は友好的で攻轚さえしなければおとなしい。 
使える魔法•特殊攻擎 

一 1-1-1 


強さ 


知力 攻擊力 機敏さ 防御力 

^~T 8110 

MG 月対応 

^〇 



仲魔になった場合 


使える魔法 






レベル HP M P 


,1416510111018 j 9 


強さ 知力攻擎力機敏さ防御力 MG 仲魔 

s ~ I —〇 — r 


0.9 7 


641〜4 


1681〜4 


37 p 〜4 





地霊〔チレィー 


妖精頁^ 
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仲魔になった場合 


レベル HP M P 

[ J 6 T 28 1141 



仲魔にな • 



仲魔になった場合 

レペル HP M P 

34 17:56 


厂ドルミン r __ ぁ 

強さ知力攻撃力機敏さ防御力 る 

1111111 T2 I 1019 

EXP 魔ッ貨 MG 月対応 

[3HZ 42 32— 0 

使える魔法 

[ホットラー1= カンデ[テトラジャ , 

強さ 知力攻擎力機敏さ防御力 MG 仲 魔 

1011 fT 1011 0.9 27 



つた場合 


強さ 

知力 

攻擎力 機敏さ 

防御力 

LJi 1 

10 | 

11 11 

11! 

E X P 

魔ッ貨 

M G 

月対応 

L 35 

64 

1 38 1 

0 J 

使える魔法 

1111 


レベル HP M P 強さ 知力攻擎力機敏さ防御力 MG 仲 魔 

厂 21 「 1 〇 6 ro 1 m no nrr 9 1 n 1 0.5 1 u i 

HP 出現数 



レカ 


106 


1 〜 4 


アイルランドの神話（ケルト持話）に現れる fe 
精だ。イタズラ好き攻擊力は意外と高い。 
使える魔法•特殊攻擊 


あ 

る 

木 5 
の 
精ァ 
や 
風各 
の 

精:， 

の 


ボークル 


出現数 


721〜4 


ゴブリンよリも知能が低く、特に友好的という 
わけでもない。攻撃方法もいたって原始的だ。 
使える魔法•特殊攻轚 


ボット 

強さ 

知力 攻擎力 

機敏さ 

防御力 

8 10 — 7 8 8 

E X P 

魔ッ貨 

MG 月 対応 

1 13 1 

52 

25 

0 J 

使える魔法 

サイコ 

ハマ 

1 

コ 

強さ知力 

攻擎力機敏さ 

防御力 MG 

仲魔 

1 8 1 9 

7 8 

6 IJ .1 

L 9 1 


トロール 


出現数 


1〜4 


手に持った棒で攻擊してくる見かけよリも力 
が強いので思わぬダメージを受けることがある 
使える魔法•特殊攻擊 



妖精頁ら ィー 体力はないが、どれも魔法を使いこなナ 
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仲魔になった場合 


: 29 116 64 






1 ポアットナ 

1 

カンデ 

I グッスリト 1 

強さ 

知力 

攻擎力 

機敏さ 

防御 力 

L 13 i 

13 

1 11 | 

15 

J 

EXP 

魔-; 

，貨 IV 

IG 

月対応 

L 70 j 

—91 ^ 

19 I 

0 

使える魔法 

ハマ i サバト 


1魔になった場合 


仲 魔 


レベル HP MP 強さ 知力攻擎力機敏さ防御力 

厂 38 D 831841 H 3 T 13 11119191 1.3 131 


合体の基本とは 

後ろのページで、合体の組 
み合わせ表を載せているが、 

とりあえすここで合体の基本 
について説明しておこう。 

ます、さまざまな敵を仲間 
にすることが必要だ。ちがつ 
だ仲間からちがつだ仲間が生 

ビ》•うな八 かんが かた 

まれるぞ。柔軟な考え方で、 

早 < 強い仲間を4みだそろ。 


會組み合わせの0が新しい魔物を生みだ 
すキミは何種類見れるか/ 


HP 出現数 

エルフ 

ようせい だいめい L て5 そ八ざい すがた 5つ（ 

妖精の代名詞的な存在であるその姿は美しい 
が、魔力が強いので気をつけよう。 


使える魔法•特殊攻擊 


I ブリザー| 

リ カーム 

|マリンカリン| 

強さ 

知力 

攻撃力 

機敏 さ 

防衛力 

!1〇 | 

13 

1..JH 

11 

T 8 | 

E X P 

魔': 

ノ貨 M 

G 

月 対応 

32 

49 . 45 . 

〇 1 


使える魔法 

ブリズ 

|マリンカリン| 

リカー厶| 

強さ 知力 

攻轚力機敏さ防御力 

MG 仲魔 

9 一 1L 

丄 6 心 


HP 出現数 

フオーモリア 


ケルト神話に現れる山羊の頭を持った妖精だ 
エルフ並みの金力を持っている 
使える 魔法 •特殊 攻擎 






妖精百ゥセィ j 


62 
















































〆 ゆぞく 


ぜんあく 4だいずかん 

DDS 全悪魔大図鑑 

由方の B 種族、31匹 

これから先に現れる魔杨たちはナカ 
ジマたちの仲間としてしか現れない 

ぜ A まもの かれ だい 

善の魔物である。彼らとの協力で大 
魔王ルシファーを倒すのだ！ 


トレント 


レペル HP M P 

115 I 801321 

未の life であリ、諳い壶另を為っている笨莱 
なら合体しないと生まれないが、どこかに1匹 
だけ敵として現れるものもいる 

使える魔法 


L サイコ L 


/W 




強さ 知力攻擎力機敏さ防御力 MG 仲魔 





9 0.4 


レベル HP M P 

E20Tf00li3" 


マレーシアであがめられているカニの精靈だ 
攻擊金法よリも治癒型魔法（メディカル）にす 
ぐれている 

使える魔法 _ 

「 サイ 「メァィカル| 

強さ 知力攻擎力機敏さ防御力 MG 仲魔 


ケルピー 


1016 1.0 13 


レベル HP MP 


24117「40」 


ケルト神話に登場する水馬の精■だプーカの 
ようにイタズラ好きの魔力はあまリ強くないの 
で、攻擊させたほうがいいだろう。 


使える魔法 


サイコ 

ハ7 

エ 

強さ 知力 

攻擎力機敏さ 

防御力 MG 仲魔 

1110 

. 13^ 

11 「 0.9 丁 17 


精霊【セイレイ〕綴ょり％紙なバランスで鋈する影の樣たちのことだ。 
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パズス 


レベル HP 


ライオンの頭を持つ精霊あまリ強い法を使 
えるわけではないが、そこそこの能力はある 
仲]!^にしてあ'くにこしたことはない。 

使える魔法 

I サイコ[グッスリト[テトラジャ」 

強さ 知力攻撃力機敏さ防御力 MG 仲魔 

[14 1:131 12 [12 〔1311.9 [21 I 


- - レベル HP mr 

サフ7ノ ター 13013171691 

せい れ八 L li のせいれい 

中世の練金術士によって考えられた炎の精密で 

ゆらい とお II のお でん > けい 111 i つか 

あるその由来の通リ、炎、 電気 系の 度 法を使 
いこなす火とかげとも言う。 

使える魔法 _ 

I ホット"7 — I カン丁 [丁トフンヤ」 

強さ 知力攻擎力機敏さ防御力 MG 仲魔 


15 =11 115 1：16151.4123 


八ク 


人間の悪夢を食べると言われている中国の伝脱 
上の魔物だ低いレベルでも仲]! i にできるので 
ミノタウロスと戰うときはぜひつれていたい。 


使える魔法 


サイ 

I メディカル 丨 


コ 

強さ 

知力 

攻撃力機敏さ防御力 

MG 

仲魔 

1 

L 10 

I 12 | 11 | 9 1 

0.5 

10 


v ^ レペル HP M P 

カワノチヤ | 26 11951 51 1 

ガイコツの姿をしたネパールの精霊だレベル 
に応じた由力、攻撃力があるのでぜひとも早い 
うちに仲]4にしてあ'きたい。 


強さ 知力攻擎力機敏さ防御力 MG 仲魔 

厂 13112 l _11 H 2 1_13 [ 1.2|_19 


[ ボットフー〔ノ、ツケ [ 


使える魔法 


64 
































一 ^ レベル HP M P 

フコーノ 122 1200142 ] 

はん r よじん ちちゆうかい しゆごし八 

半魚人であリ、かつては地中海の守護神として 
あがめられた。 A 力の割に使える魔法は弱い。 
攻擎に向いている 

使える魔法 

「サィコ 「 ハマ 1 — 1 

強さ知力攻擊力機敏さ防御力 MG 仲魔 

L 13 丄11 1_12111 1—12」 1.1 1_15」 


L レベル HP M P 

ア匕ス nrr 2497321 

エジプトであがめられている聖なる雄牛だ。]^ 
法を使うよリも、攻擊させたほうが良い効果を 
生み出すだろう。 


使える魔法 


サイ 

「メディカル厂 

J 

強さ 知力 

攻擎力機敏さ防御力 MG 

仲魔 

1 14 1 8 

1 14 I 13 1 13 1 1.4 

21 I 


_丨 レベル HP MP 

八入丁 卜 1321304 I 72 ] 

エジプト#6ではの妥呈と#われている。 

4 *) i < ひ c よう たか こうげ5 ち t ” こ つか 

A 力が非常に高く、攻擎から治癒型まで使いこ 
なす。ぜひ仲に加えておきたい。 


使える魔法 


|ポアットナ|マリンカリン| 

メディカ| 

強さ知力攻擎力機敏さ防御力 

MG 仲魔 

1 15 1 17 1 10 1 15 1 8 

1.9 1 25 1 


%% レベル HP M P 

它へク 1 36 I 4201 571 

これもエジプトの神だ。全オアシスを守るワニ 
の神として強大な力をほこっていた。強力な 
法をあやつることができる。 



使える魔法 


I ブリザー 

メディ 

— 

^ 1 

強さ 

知力 

攻擎力機敏さ 

防御力 MG 

仲魔 

^5 

LJ 1 

15 1 16 

14 1 2.3 i 

29 I 











































ドーン 


ネパールに イ云わる i なる灰。イントの神 cp イ匕身 
とも言われ、その力は強く、さまざまな魔法を 
使いこなす 

__使ぇる ® 去 _ 

サイキック「 カンデ ] ハイパー ■ | 

強さ 知力攻擊力榜傲 J さ防御力 MG 仲魔 

16「13 了 16「15「15] 2.5 「32] 

レハ y レ hp mp 

アルラウネ 

A の i を®った碧から i まれた姿 S の為4蠢 
力が高く、仲間を助ける魔法を使いこなす。し 

ぼうぎょりょく ひく 

かし、防御力は低い。 

使える魔法 


マリンカリン1 

メディ カ 

|クリンク| 

強さ 知力攻擊力 M さ P 方御力 MG 仲魔 

I 14 | 19 | 7 

111 | 

7 T 1.7 厂20 | 


ラクシュミ 

インドの神、ヴイシュヌの妻。海の泡から生ま 

あい L あわ かみ まりょく さいこう 

れた愛と幸せの神で、魔力は最高クラスのもの 
がある * んだ者をよみがえらせる魔法をもつ。 

_ 使える魔法_ _ 

[プリザー[グッスリト I :リカー厶] 

強さ 知力攻撃力_さ防御力 MG 仲魔 

□ 6 「 20] 9 flljll 13.1 [26] 


ツク 3 S 


にほんしんわ つた のうぎょう ぎ』ぎょう ささ かみ まりょく 

日本神話に伝わる農業、漁業を支える神。魔力 

たか こうげき む 

は高いが、どちらかというと攻擊に向いている 
剣さばきがうまい。 

使える魔法 


39 14501331 


[35 1:411ュ72 I 


[27 12321 70 ] 


[33 1=300] 99 I 


サイ 

ドルミ: 

ン パッチ 

強さ 知力 

攻撃力 さ 

力 MG 仲魔 

I 16 | 16 

I 12 | 10 

I 15 | 1.7 | 28 | 










































ナーガ 


136 1481140 


しんわ ぶつ軎よう きえ い だいじゃ 

インド神話でイこ帰依したと言われる大蛇0 

まり2 く たか こうげきりょく と ばうぎ』 

魔力は高くないが、攻擊力に富んでいる。防御 

•>!< ひく なんてん 

力が低いの力朦点 


森 


使える魔法 

1ブリザー 

メデイ 

-| 

強さ 知力 

攻撃力 さ防御力 Mi 

G 贼 


[17] 12 [17114 1 1311.7 1 29 



サイクロン 

|プリンパ| 

|テトラジャ| 

強さ 

知力攻擎力 さ 

防御力 

MG 觸 

| 18 | 

17 1 18 1 16 

|17| 

2.8 I 35 | 


クーフーリン 1381425140 ] 

しんわ あらわ ようせい さし こうげき 

ケルト神話に現れる妖精の騎士もちろん攻擊 
p 、 %®力にすく'れているので、中盤戰では絶 
好の仲魔となってくれる。 

使える魔法 



ジン 


さまざまな型をなすが、ここではその姿から風 
のジンなのであろう。故華力は高いが、それを 
上まわる魔力をもっている。 

使える魔法 


|ブリザトン| 

ノッブ 

パッチ 

強さ 知力攻擊力 さ防御力 MG 仲魔 


17 1 17 112]17 11312 .0 T 43 

八ヌ▽ーン 


インド、タイであがめられている猿の神だ攻 

げきりょ： まりょく たか ばんのうがた なかま げんま 

擊力、魔力ともに高く、万能型の仲魔だ幻魔 
としては最高クラスに属する。 

使える魔法 


匚40 1483 [85] 


[42 16501 82 ] 


[ポット フー I ノ、ツケ こ7~トフジヤ 


強さ 知力攻擎力 さ 


舰 


16 | 14 [15115 [17 10.8〔31 



Mm 


il 
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?こ 


赛1 

tz 

に 

力 

I 

u 

I 

ぐ 

ら 

い 

に 

な 

る 

と 

Sv 气 


ベ 

ル 

の 



I 






レハ y レ HP MP 

スサノオ 144 1597133 1 

自斟金で S 爹な餘を i どる S 。 矗劣はぁま 

リないので、 i 文擊に撤したほうがいいだろう。 

ちゅうばんせん なかま 

中盤戦のいし M 中魔といえる。 


使える魔法 



おに すがた はんらい じひぶか 

鬼の姿をしているが、本来は慈悲深ぐやさし 
い神なのである。魔力は強いが、あまリ強力な 

まほう つか こうげきよういん 

魔法は使えないので攻奪頃員といえるだろう。 
使える魔法 


1サイキック 

ドルミ: 

^ |パッチ 

強さ 

知力 

攻撃力榜银[さ 

vmti mg ィ嘛 

| 18 

LjlI 

14 | 19 | 

1 14 | 3.0 | 39 | 


卜ール 「49「792] 70 | 

茗#の#つたミヨルニルの ii を梟ち、劣まか 
せに攻擊する怪力巨人。魔力も高いのだが、さ 

まほう こうげきむ 

したる魔法はないので、やはリ攻擊向きだ。 

_ _使える魔法-_ 

「サイキック丨カンデ j ハイパー| 

強さ 知力攻擎力_さ防御力 MG 仲魔 

「20 r 14「19 115117「2.6下42 | 

レパ U レ HP MP 

カーリー [52 [8061 88 


はかいじん つま きしん な とお 

インド‘の破壤神、シヴァの妻。鬼神の名の通リ 
高い i 文華力を持ち、あらゆる敵をたたきつぶす。 

じよせい すがた §しん なか つよ 

女性の姿だが、鬼神の中ではもっとも強い。 


使える魔法 

|ボア ツ トナ | ハツ ケ 

I トナ 

強さ知力 

攻撃力讎さ防御力 MG 

イ械 

1 19 1 18 I 

厂20「15 了 18「3.21 

45 | 
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I サイキック I カンデ I ハイパー I 

強さ 知力攻擎力相樹[さ防御力 MG 仲魔 

fl8T 14 |~18Tl7 「14 n.5 「401 

レハ U レ HP MP 

スフィンクス150 1678187 ] 

エジプトの砂';莫のモニュメントはスフィンクス 
がモデルになっている。魔力、それも治癒型の 
魔法をつかいこなす。 

_ 使える魔法 _ 

「サイク□ン「メディカ [ クリンク 

強さ 知力攻擎力格^さ防御力 MG 仲魔 

「17下20 |"17[18 1—15 [2.1 1"431 

レハ u レ hp mp 

バロン 

とう ひかり しし ひとびと I••ぅせいしゅ 

パリ島の光の獅子。人々の救世主とされている。 
神獣、というよリ仲魔の中でも最高クラスの力 

t こうげきりょく ま Oi く 

を持ち、攻擊力、魔力ともにすぐれている。 


使える魔法 



キマイラ 


「3716721 34 


ライオンの頭、ヤギの体> ドラゴンの尾を持つ 

かみ つか け t の こうげきりょく びんしょうせい と 

神の使いの默攻撃力と敏捷性に富んでいるの 

ばつめ こう暴 f き きたい 

で、1発目の攻撃を期待できる。 


使える魔法 



アヌビス 


[47 [6971 52 


使える魔法 


结 


5 


神文 

の 

化け 

身兄 

の 

獣 X 
族！ 


エジプトのジャッカル神である。弱い度法しか 
ないが、攻撃力がすぐれている。しかし、防御 

*»2< よわ せんとうむ 

力が弱いので、 5^^] きではない。 


あ 

る 

彼么、 

ら 

は 


つげき”よく ま”よ < もう ちから も 

$力'噫力ともに申しぶんのない力を持つている。 

















































ガネーシャ 155 1817179 1 


インドに古くから伝わる神のひとリ。人間の味 
方であリ、惠を許さない。はむかってくる者は 
ハキヨウによって滅ぼされるだろう。 

使える魔法 


ハキヨウ 

ハイパー パッチ 

強さ 

知力 

攻華力 さ防御力 MG 仲魔 

I 19 

| 16 I 

I 19 | 16 | 19 | 5.0 | 48 | 


57 847 83 


オーディン 

ほくおうしんわ かみ ぜんせかい とうそつ 

： lbK 神話の神全世界を統率するといわれてい 
る。クリシュナにはあ'よばないが、強力な魔法 

あやつ たか こうげきりょく 

を操リ、高し效撃力がある。 


使える魔法 



ウオンロン160 18581901 

k ^ ±, E の鉍を繼する鼷エレメン 
卜を司どる金色の竜 魔神 並みの力があリ、仲 
魔と なれば強力な ことこ の上ない。 

使える魔法 


ガボアツ 


テトラジャ クリンク 


強さ 

知力 

攻撃力 

嘯さ 

力 

MG 

m 

| 19 

| 18 

I 19 I 

20 I 

181 

5.0 1 

53 I 



クリシュナ r 64 T 999|"99 l 

イント-の戦いの神である。この世のすべてをつ 

むげん ゆ“ なかま なか 

かみ、無限の力があるまさしく、仲魔の中で 
は最高の力を持つ 

_^使える魔法 _ 

ガボ アッ ト C ハキヨウ] グッス リト] 


強さ 

知力 

攻撃力 

撇さ 

防御力 MG 仲 R 

[ 20 | 

20 

I 20 I 

20 I 

20 | 6.0 | 57 | 



|ブリザトニ 

叫 ： 

I トナ 

|メデイカル | 

強さ 

知力 

I 嫌 力 

さ 

咖力 mg m 

Lli 

| 20 

| 18 

|18| 

19 | 5.5 | 50 | 






:〔マ P どすべてに優れたもっとも強力な味方だ。一 
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ぜんあくまだいずかん 

◄ DDS 全悪魔大図鑑 ► 


まきゅう かく しはい 

魔宮の各エリアを支配する 


魔王た S ： 大鹿王ルシフ?- 


ミノタウロス 


しんわ とうじょう まもの めいきゅう なか はい 

ギリシヤ神話に登場する魔物で、迷宮の中に入 
つた人間を追いつめてむさぼリ食うとされてい 

はんじんはんぎゅう まもの とう 

る半人半牛の魔物ダイダロスの塔の1 F にい 

たお たま て 


畢 


る。倒すとしず玉が手に入る。 

使える魔法•娜文擊 


ほえ声 

| 

PALSY 

サ<=1 

強さ 

知力 

攻擎力 

榜键[さ 防御力 

I 9 | 

11 I 

10 1 

12 | 13 I 

EXP 

魔ッ貨 Ml 

3 月対応 


メデユ ■ 


1000 


髪の毛が蛇の恐しい顔は、見つめたものを石と 
化してしまうといわれている。ビエンの街を石 
化から救うにはメデューサを倒さねば今らない。 
倒すと石化は解け、おうしの KEY が手に入る, 

使える麻 • 去.!^文擊 


ドルミン | 

STONE 

| ポットラー | 

強さ 

知力 

攻擊力 

撇さ 

防御力 

11 

14 

12 

11 

13 | 

EXP 

魔 、: 

:/貨 1 


月対応 


196 

179 

240 

〇 

ロキ 

HP 

出職 


1 1 1 


ナカジマが悪魔召還プログラムをつくったとき、 
呼び出されたのが□キとセトだ。両方とも1度 
は倒されたが、ルシファーの手によってよみが 
えった。倒すとあら玉が手に入る。 

使える魔法.特殊攻擊 


1 ブリズ 

1 

サイクロン 


呪ぃ| 

強さ 

知力 

攻撃力 

撇さ 

防御力 

| 13 1 

15 

1 13 | 

12 

| 14 | 


な 

ま 

じ 

の 













































HP 出職 

へカーテ 

篆襄の妥 M 。 やってきた名笔ぢもを#しめる。 
ここではマズルカの回廊の3階にいるが、ふだ 
んは姿が見えない。ラトスの像を使わないと実 
体イ匕しないのだ。倒すとふる玉が手に入る。 
使える»去•娜嫌 


PALSY 


ブリザトン 


呪い 


強さ 


知力 


攻擎力 碰さ 



會||秦攀 》♦♦，♦«!曹«1 暑* ■« 春** 



だい ま おう 

: m 王 
ルシファ- 


72 


古くから悪魔のイメージ 
としてとらえられてきた 

あくま だいめいし 

憑魔の代名詞ともいうべ 

そんざい かずかず う 

き締。数々の鍊姓 
み出した魔物を取リまとめ、統率す 
るのがこのルシファーである。 

だいまおう な も 

大魔王の名を持つだけあって、メデ 

じゅもん つか はくり H ぅ 

ィカルの呪文を使いこなすが、白龍 
の玉によって封じこめることができ 

さいだいさい蜃ょぅ てき 

る。いすれにしろ最大最強の敵だ。 




匚 15 J 

17 

14 

16 

16 

EXP 

魔ッ貨 

AG 

月対応 


248 224 254 


メディカル 


呪 

い 


ブリザトン 

強さ 

知力 

攻撃力 

相梅 sj さ 防御力 

20 | 

20 


20 


20 

| 20 | 

EXP 

魔ッ貨 

1\ 

/IG 


月対応 

! 〇 

0 

0 

〇 I 


出娜 


セト 

しんわ おお かた しん まおう そんざい 

エジプト神話に多く語られる真の魔王たる存在 

あた I へび からだ しょくぶつ 1«»うあく すがた ふかい l # i s 

頭は蛇、体は樓^09嫌な姿で、麻海の奥気を 

この つか こうげ# ふせ 

好む。プルーシーのいななきを使うと攻華は防 

惠 jV ) l く まはう たいこう もんだい 

げるが、強力な潰法にどう対抗するかが問通 


使える魔法•特殊攻擎 


|ブリザト 

ン|ェナレドレ仆ン 

ガボアット 

強さ 

知力 攻撃力 さ 

防御力 

18 | 

19 | 16 | 

20 

19 

EXP 

魔ッ貨 MG 


月 対応 


254 254 



使える魔法•特殊攻擎 


1200 1 


8000」1 


[2500 [ 1 I 


NOO 


魔王1 



























































_ [の特殊攻撃について 


さまざまな攻擊があるのだ 


特殊攻擊とは魔法や a 〜のこ^げき〃 
以外の攻擊のことを言ラ。右の#真の炎 
攻擊や唄を歌つてまひさせてしま〇攻擊 
などさまざまある。中には戦闘終了後も 
効果を残す特殊攻撃ちある。 




會エナジードレインだ。畲まひしてしまう/ 


効果を残さない特殊攻擊は、 
ダメージを与える&や呪い、ほ 
え声などがある。効果を残すも 
のやさ5に特殊なちのについて 
は下で説明しよラ。 


こうか のこ とくしゅこうげき 

效果の残る特殊攻撃 

STONE (石化）- 

コンク U —卜をまいて、相手を 
石にしてしま〇。回復するまでな 
にちできない。 



PALSY (まひ）- 

うたごえ しせん 祕ら あいて 

唄声や視線の力によって、相手 
をまひさせてしまラ。 PALSY の 
とき歩<と H P が減つてい<。 


POISON (毒） 

あいて 0 


相手に向かって雷をま<。動け 
な < なることはないが、1毋進む 


ごとに HP が1減る。 




ほかにもあるぞ 

エナジードレイン- 

なんとレベルが下がつてしまラ 
のだが、テトラジャの魔法を使え 
ば必す防ぐことができる。 



贴 ( CLOSE , SLEEP ) - 

魔法フリン/ \ゃヴッス U 卜をか 
けられると、術が解けるか、戦闘 
が終わるまで動けな<なるのだ。 
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効率良く薪しい@轟をつくれるそ/ 

合体組み合わせ表 

?マークのお楽しみ合体を含め、 たぞ。も〇ド 1 J アードを作ること 
合体のすべてはこの表で明かされ のない、究極の合体表が完成だ./ 


合体に必要な仲魔をつくりだそろ 

より強い仲魔を作るには、ます適 
当な仲魔を作り、それをまだ合体 
させてい < のだ./ 








鬼神 ナーガ 
誕生ガ 



A 

B 

C 

D 

E 

F 

G 

H 

1 

J 

K 

し 

A 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

ウオン 

□ン 

ハ•ロン 

※ 

※ 

※ 

B 

※ 

※ 

※ 

クリ 
シユナ 

クリ 
シユナ 

才- 
デイ ン 

ン 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

C 

※ 

※ 

※ 


$ ィン 

ガネー 

シャ 

ガネー 
シャ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

D 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

ガネー 

シャ 

ガネー 

シャ 

ウオン 

□ン 

パロン 

スフイン 
クス 

ァヌビス 

※ 

E 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

ガネー 

シャ 

ガネー 

シャ 

ハ•ロン 

スフイン 
クス 

アヌビス 

キマイラ 

※ 

F 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

スフイン 
クス 

アヌビス 

力ーリー 

卜ール 

※ 

G 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

キマイラ 

キマイラ 

ヤシヤ 

スサノオ 

※ 

H 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

ハヌ 
▽ ーン 

ハヌ 

7— ン 

※ 

1 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

ジン 

クーフー 
リン 

※ 

J 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

♦ 

K 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

L 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

ドーン 

M 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

N 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

〇 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

P 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 


※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

Q 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

R 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

S 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

T 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

U 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

V 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

W 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 
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表の®，⑽類 

i の®〜®^^:は以卡の分類(こな 
つている。表内の？マークは荷が 


できるかお楽しみ、※マークはド 

でき あら 

u アードが出来ることを表わす。 



まじん 

® « 神. 

クリ シ ュナ • 才一尹 イン • カネーシャ 

しん fir > 

⑧ 神獻1 

ウオンロン • ノ NO ン.スフインクス 

しんじ•ぅ 

⑥ .神獻2 

アヌヒス、キマイラ 

® 壳絲 1 

力 ー リー.トール.ヤシャ 

㊣ 

スサノオ • ナーガ 

げん ま 

® 幻 魔1 

ハヌ マー ン • シン.クーフーリン 
げん ま 

⑥ 幻 腐2 

ツク35 • ラクシュミ • アノレラウネ 

_ せいじ•う 

.⑭ 辈獣.1 

トーン.セへク • ノ A テト 

① 聖獣彐 

アビス•ラゴーン • ハク 

③ mmi 

サラマンダー./饮ス.カワンチヤ 

® mmB 

ケルビー • クタム•トレント 

© 祕飞 

ケルべロス.ワ イノ w ン*ケツアル カトル 

パジリ UI 境- ンヵ 
パン 芝ネコ聲总个 

◎ mXi 

ウェアウノレフ • ラミア • キルタブ 

® 獣 人 2 

オリアス•ウェアキヤット•セイレーン 

うじん 

⑫ 獣 人 3 

レムリアン • ソラス.へケット 

られい 

® 地霊1 

ジャイアント • ラク■一.ドワーフ 

ちれい 

⑧ 地霊2 

ファンガス. づイー .ヨモッシコメ 

ようせい 

⑦ 妖精1 

ノーム 

ようせい 

⑪ .妖精2 

ホーグル • プー カ •フォーモリア 

ようせ V 、 

® 妖精 另 

エルフ • ト ロール•ゴラリン 

±うせ V 、 

® ド 刪 



M 

N 

〇 

P 

Q 

R 

S 

T 

U 

V 

W 

A 

※ 


※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

スフイン 
クス 

※ 

※ 

ノーム 

B 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

卜ール 

※ 

余 

才- 
デイ ン 

C 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

ヤシャ 

※ 

※ 

ガネー 

シヤ 

D 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

クーフー 
リン 

※ 

※ 

アヌビス 

E 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

ックヨミ 

※ 

※ 

キ7イラ 

F 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

パステト 

※ 

※ 

スサノオ 

G 

※ 

※ 


※ 

※ 

※ 

※ 

アピス 

※ 

※ 

ナーガ 

H 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

パズス 


※ 

ラク 

シュミ 

1 

※ 

※ 

※ 

♦ 

※ 

※ 

※ 

カフン 
チャ 

※ 

※ 

アル 

ラづネ 

J 

※ 

※ 


※ 

※ 

ジン 

クーフー 

D ン 

ハ•ハラ 

※ 

※ 

ラゴーン 

K 

※ 

※ 

※ 

※ 


ツク35 

ラク 

シユミ 

ストーン 

力 

※ 


パク 

し 

ドーン 

セぺク 

ドーン 

セべク 

パステ ト 

力ーリー 

卜ール 

ォリアス 

ック3 5 

ツク35 

ケルビー 

M 

セぺク 

パステト 

アビス 

アビス 

ラゴーン 

ヤシヤ 

スサノオ 

ウェア 

キャット 

ラク 

シユミ 

ラク 

シユミ 

クタ厶 

N 

※ 

パステ ト 

ラゴーン 

パク 

パク 

ナーガ 

ナーガ 

セイ 

レーン 

アル 

ラづネ 

アル 
ラウネ 

ト レン ト 

〇 

※ 

※ 

アピス 

アビス 

ラゴーン 

※ 


フアン 

ガス 

パジ 

リスク 

ハ•ハラ 

パンダー 

P 


※ 

※ 

ラゴーン 

ハク 

※ 

※ 

ヴィー 

ストーン 
力 

パンダー 

ネコマタ 

Q 

※ 

※ 

※ 

※ 

ハ•ク 

※ 

※ 

3モツ 
シコメ 

ネコマタ 

キヤン 
サー 

キヤン 
サー 

R 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

ダ- 

パズス 

卜□ール 

サラ 

マンダー 

パズス 

レムリ 

アン 


S 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

カクン 

丢ャ 

ゴブリン 

カワン 

チヤ 

ケルピー 

ソラス 


T 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

クタム 

トレント 

へケット 


U 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

ケルピー 

クタ厶 

ノーム 

V 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 

※ 


※ 

※ 

トレント 

ノーム 


W 

※ 

糸 

※ 

※ 


♦ 

※ 

♦ 
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y > がみ X /t せい 

□□ s 女神転生 


め T V 、 7こい 2 さゆフ 

飛鳥の大魔宮 

大 W マップ 

ダイダロスの塔〜アンフイニ宮殿 



こうりゃく _ かんぜんせぃは 

立ちはだかる敵、巧妙に隠され 
だ罠、 DDS は常にキミたちの裏 
をかころとしている。 

しかし、ちうそれは遇去のこと。 
攻略チヤートを読んで進めば迷わ 
じょぅほぅ されることはないだろろ……〇 


さまさまなイベントの情報はバッチリ/ 


次から次へと新だな情報が押しよせ 
て<る。あまりの多さにキミはと惑つ 
ているだろ〇。果だして解けるのだろ 
う U 、 不安は広がる。いや、大丈夫だ。 
完全解析によって、ク IJ アに必要な惰 
報は力の及ぶ限り掲載しているのだ。 
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すべてがわかる 
4解しやすいマップ 

一恭進むと、そこは全くちがう風景。 
大魔宮を行くキミはいつもこの地形に 
苦しめられる。どこへ行けばいいのか。 
そんなツラさちこの本を見れば忘れて 
しまう。快適なフレイが待つている。 


マップ内の記号の見かた 

のぼ かいだん 

foil . D 

エレベーター . 囵 

じょうほう じょう 

情報 . 情 

たから If こ はこ 

宝箱， . 箱 

めがみぞう め 

女神像 . 女 

さいみんじ||つし さい 

催眠術士 . 催 

アメジスト .. アメ 

ワープ . W 

Ui - Di のように、階段のつ 
ながりは同じ数字で表記。 


落とし穴 . ⑤ 

ターンテーブル . Q 

ダークゾーン . 目 

ダメージゾーン . 図 

へんきょう みせ へん 

辺境の店 . 辺 

かいふく いずみ 

回復の泉 . 回 

ラグの店 . ラグ 

じやきょう やかた じや 

邪教の館 . 邪 

パスワード . パス 

もんばん もん 

門番 . 門 


W と⑧のつながりは Wi から77 

おな すうじ ひょうき f f 

Wi ' のよろに同じ数字で表記。 
















































SB プレイに久る齡に 55 
■■1 ちょっとアドバイス ■■ 


ゲームの知識がひと通 1 〇入つだ。 
さあ、フレイだ。と、その前にち 
よつとしだテクニックを教えよラ。 


知つてるだけでフレイの効率がグ 
ンと上がるぞ。とりあえす読んで 
<れ！ 


PARTI 仲魔のつかま; c かた 


ますは上手な仲魔のつかまえか 
たを教えよ〇。いつまでだつてち 
なかなかつかまえることのできな 

■その 1/月夜はさける 

ます、仲魔をつかまえよ〇 
とするなら満月から半月まで 
の間はさけよう。なるぺ<細 
い月の時がつかまえやすい0 t 危険日、なのである 


い人は、これから先に書いてある 
ことをふまえだ上でチヤレンジす 
ると簡単につかまえられるぞ。 


n 


關〇〇 ㈣ 


■その 2 / 複数で出現した場合は1匹にする 


ますおぼえておきたいのが、仲 
魔にするだめには必す1匹じやな 
いとダメだということ。複数のと 
きに話しかけだつて、グオーツと 



なかま びさ こうげき びき 

t 仲魔3匹に攻擊させれば4 一 3 =1で1匹 
だけにすることができるのだ。 


いっておそって<るか、ひと声ほ 
えて“けていってしまうのがオチ 
だ。でも、複数で現れたら何匹か 
やっつけて、1匹にすることがで 
きる。自分の連れている仲魔や持 
っている武器の最大攻擊回数を考 
えて、1匹にするのだ。 




























^ も，^;一 

琴その 3 /かけひきが重要 

話しかけだだけでは仲魔にはな マグネタイトであつたりするのだ 
つて<れない。相手がいろいろと けど、なんでちかんでちあげれば 
要求して<るからだ。それは宝玉 いいとい〇ものではない。かけひ 
であつだり、魔ッ貨であつだり、 きが必要になつて<るのだ。 


自分なりの基準を持ってかけひきせよ 


何さ岭 



さて、どんなかけ引さをす 
ればいいのか、これは悩ませ 
られることだ。とい〇のも、 
この/ 1 ターンでやれば必す仲 
魔になる、とい〇ものがない 
からだ。 

だから、バターンよりも、 
現在持っている要求物の量を 
基準にしてかけ引きをしよろ。 
宝玉の数が何個以下の場合は 
あげない、とかマグネタイト 
はど^だ、とか自分なりの基 
準をつ<るのだ。あとは状況 
によって変更していけばいい。 



すでに仲魔のいる敵に 
はなしかけると 

ねぎ 0) いの言葉をかけて、なに 
もしないで去つてい<のだ。決し 
てコケることのない逃げかただ。 


f せっかくいろいろやったのに、 
ムダになってしまった . 〇 


























PARTS 戦術研究 

■その 1「たたかう krAUTOj を後いわける 




てしヽ 
おで 
く攻ミ 

° 擊 7 



竹 

た匹¥ 
〇 の 
こサ 






YUTO " は便利な戦闘モード 
だけども、敵に合わせて使わ 
なさやだめだ。例えばサキュ 
バス。フリンカリンとカンデ 
オンを使ラ強敵だけど、すつ 
と " AUTO " で戦つていだので 
は、いつカンデオンを<らろ 
かわからない。そこでエトナ 
の魔法を使い、カンデオンを 
封じこめてから MUTO 〃を使 
えば安心して攻撃できる。 


會カンデオンの使えないサキュパス 
なんて…… 。 あとは AUTO で楽勝/ 



■その 2ナカジマとユミコは必ず後ろ { 

HP の多少にかかわらす、仲魔はかな 
らすナカジマとユミコの前におき、少し 
でも2人の ダメージを 減るように戦おう。 


11す 

ち一、力- 


な 番: f マ 

く目めと 
な 0 ユ 
るタミ 
° メ ニ！ 












































I その 3 逃げのテクニック 

ぺターン1 - 




絶対確実に逃げ出す 
方法、それはアメジス 
卜を差し出すことであ 


まおういがい てき に 

る。魔王以外の敵で逃 


げられないことはない。 


もつだいないような 會なんとなく情なぃけど、 
気はするけどね0 仕方なく差し出すのだ。 


f これで安心 0 まちがいな 
く逃げられる。 


パターン2 



だが、いきなりおそ 


いかかつて<ることち t こうなればしめたもの。 
あるので御用心を 

■その 4 


ほう 


戦ってはいけないぞ〇 

こうげき しゅつげん -- 

敵の攻擊と出現の法則性 


フレイしていると気づ<ことだ しか行われな<なるのだ。これは 


仲魔にならない敵に 
話しかけるのち手だ。 
—声ほえて逃げていく 
ことがよ < ある。 


黍と、マイコニドロは逃 
げていったのであった。 


ふくすうてき こうげきかいすう ば J き. かい こ^う 1 て參 * _ 

が、複数敵の攻撃回数は、その場 敵の2回の攻撃が、残つている3 


にいる数以上は行れないのだ。つ 
まり、6匹現れだ敵がナカジマ側 
の攻撃で3匹死に、その間、敵の 
攻撃が2回あつだとする。すると、 


匹のろち2匹ガ行つだと見なされ 
るか0>なのだ。 

まだ、敵の出現率は通路を毋い 
ている時よりち、扉を<ぐつだ時 



らン駟 
'内2 
この匹 （ 
れ攻•に 
以華、な 
上がつ 
の2た 
攻回:時 


詩 


成 


ナカジフ側の攻撃がすべて終了し 
た南点で、残りの敵の攻撃は1回 


はう なんばい たか し，っげんりつ 

の方が何倍も高い出現率であるこ 


とをおぼえておこラ。 







































エリァ 7 •ダイダロスの H 

スタートは8陰逢てのダイダロス D 迷路に慣れよう。じつ<りとア 

の塔だ。ますはここで操作法や3 セらす取り組むのだ。 



とうこうぞうず 


ー ダイダロスの塔構造図 一 

単純な8 _建ての塔で、1階がヴァ 
ルノ \ラへつながる長い通路になつてい 
る。8階、ミコンの街は敵が現れない。 


ダイダロスの塔をクリアするには 


ぶき ぼうぐ 

武器 • 防具 

得られるアイテム 

ひつよう なかま 

必要な仲魔 

12 

付ジマ 

コ 

しず呈 
ガルの盾 

ケルべロス 
パク 
トレント 

たんけん 

短剣 

くさリかたびら 

かし たて 

樫の盾 

サソリむち 
コンパット スーツ 

ヘルメット 


ダイダロスの塔攻略チャート 


スタート 



塔の中へ （ ア〜1 




だ纛 i ： •，しゆ 

ミノタウロスとの戦い/しず手 


¥ 


:ンの备?ハ 


スタートしてますいちばん最初 
にすることは宝箱を取って、魔ッ 
貨と宝玉を手に入れることだ。そ 
の魔ッ貨で武器と防具をそろえよ 
ろ。ひだす5敵を倒し、レペルア 
ッフ、仲魔もそろったら1階にい 
るミノタウ□スとの戦いが待って 
いる。倒すと、しす玉が手に入 1 0 
エレベーターを使えるよ〇になる。 
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畲強敵、ミノタウ□ス〇低いレベルじや 
たちうちできないぞ。 

















































はじめは# i で、どこに衛 
があるかおぼえに<いが、慣 
れればどうってことない。 

危険を感じだらすぐ戻って 
体勢を立て直そラ。 

たヶ 齋 妙み j . か 

宝箱 中身は5 00魔ッ貨 
と宝玉がひとつ入っている。 

ゲる岭 
I ここ 



なるぺ<メディで直し、 MP が 
な<なつてきたらここで回復。 




t はあ、そうです t そリやいなきや 
ね 0 わかリました。こまリます。 




日 F 5コンの街 


宝箱の5 0 0魔ッ貨でナカジマは 
ヌンチャク、ユミコにはジャック 
ナイフを、防具は2人ともコンパ 
ットスーツを着せよ〇。 



j^feB 

HSI 


なるぺ< な 

たい v » がい 

はここの世話 
にな 1 0だ<な 
し、。つねに万が一のことを考えて 
魔ッ貨は大事に使おろ。 

かくしゆじょうほう 

ごく結 M な邊 

報がい < つかある。 

とりあえす聞いて 會拓古が#由をっ 

おこ〇〇 くるチヤンス 0 








回 」 1 

ノ a 


- D ~ 

¥| I 


箱]情 1 情 1 辺 国 




老 をス 

H 茭バ 

5呪〇 
の/つ 

ナ萑蠱まて 

ドを处仲まえ 
コー こ、だ*消 

t 满タンの状態にしか配 ミ；^ y び し I 匕 
復 してくれない ぞ。 で < がだ 
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6 F 


宝箱の中味は敵キャ敢 
つに台ってち澆ぃ_を蠱るだ 
けだ。この i はおとなし <t 
へ fi ちろ。 

I せ和 

と 5 

い夕 
9ウ 
こ □ 
とス 
だを 

L な倒と 


5 F 

苄つのが2か M ぁる。 

1階に通じているのは右上の 
階段だけだ。その階段を降り 
て下へ向かおろ。 




T 





—— 

情 

U 1 


□3 


D 2 





情 






情 

情 



~ 1 

箱 


I 

「 

I 




n 

」 

1 

L 

情 

—— 

—— 


1 

1 

ゴー 

ス ト 

U 3 



U 2 









艮 

K'J 

ァード 



□4 


—— 


| 




7F 


i にい。 

。て 手が/つ 
る M 相 U -7 報こ 
すを〗情お 
M I 怪。て 
ffis 物/つい 
がいご*-聞 
r 、 敵 i せ。 
よはかる 
いちをあ 
よ/つ A 値か 
いの験つ 
ぃ初 i < 


和単独じやないと仲 
魔にならないのだ。 





■マップ内の記号の見かたは77ぺージを参考にして下さいハ 
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3 F 

ビエンに X るだめに Si な 
ガルの i があ^)が、エレべ一 
ダーでないと取りに行けなし、。 
ますミノタウ□ス退治から/ 




ガルの雇の入手方法は7 

ミノタウ□スを倒すともらえるしす玉を持 
つて、エレべ一夕一で3階へ行け。 


岭盾を守るバグが 
tii 繞した。 





4 F 

5 吳卡の蔭耧を！！っる 

と ハーピーの いるところへ行 
<ことができる。レペルが上 
がっだ人はやっつけに行こ〇。 




、大解剖マ 


•ク 




ならエリア2 
に現れるキヤラ^か。 




































































はガフンしよ o , 



被いだいだろ^けど、レペルがじ 
ゆうぶんに上がる （11 〜 12) まで 


ミノタウ□スのいる階だ。早< 




2 F 

強い敵が現れるよ^になつ 
てきた。レベルが低いうちは、 
倒すことよりも仲魔をつ<る 
ことを考えよ〇。 


1 F 


ネコマタを(中魔にしておころ 


ぜひとも仲魔にしておきだいの 
が、この階に1匹だけいるネコマ 
夕。合体のときに使えるぞ。 


岭うれしいこ 
と言ってくれ 
るねえ。 



♦ 






1 

箱 

U 9 

」 

117 ■ 

1 マタ 

L 


情 



TToic 


固 1 

1 



和ミノタウロスと戦 
う前に位置がえする 
の—識たつ/ 


t なつて下さい。かわい 
い娘大歓迎たよ—ん。 
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ミノタウロス 




































































じつ せ/ 1だいかい ばう 

実戦大解剖マップ 



おこラ。 満タンか、 
それに近い状態なら 


じつ<りと攻めて 


いこ5。途中 、 H 
P の回復も組み合 
せるのだ。 


ミノタウロスとの戦い 


毒トレントの使うハマを加 
《ターン/ 


部屋に入る前に全 
員の HP を確認して 


會ほかの魔物よりも巨体をほ 
こつているヤツ。 


〇 K だ。そして、部 
屋の 中へ 入ると ミノ 
タウ□スガ現れる。 


x ' AUTO " は使わす 
に、 u こうげき〃で 


ミノタウロスを倒すと 


ほかの_物よりは多 
い魔ッ貨、フグネタイ 
卜、そして経験値と、 
重要なアイテム、しす 
玉が手に入る。これで 
エレベーターに乗れる 
よろになるのだ。 
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てんぐつ まち 

エリア 2 . 天空の街ビエン 

メデューサによつて石となつて ちはこのをかつての婆に炱すた 

しまつだ街、ビエン。ナカジマた め、メデューサに挑んでいつだ/ 



構造は単純な5階建てのエ IJ ア 
だ。しかし、メデューサを倒し、 
街の機能が回復すると、ヴァッハ 


ラ、マスルカ、アンフイニの3か 
所へ自由に行き来できるよ^にな 
る。拠点となる重要な街なのだ。 


天空の街ビエンをクリアするには 

レペル 

ぶ 5 はうて 

武器 • 防具 

得られるアイテム 

ひつよう な^ま 

必要な仲 魔 

19 

ナカ ジマ 

ユミコ 

あ'うしの KEY 

mm 

ロルの魔除け 

ケル ピー 

カワンチヤ 

クタム 

かたへ 

刀 

ブレストプレート 

こうてつ たて 

锅 鉄の盾 

ケプラーヘルメット 

プラチナの 
コンパット スーツ 
ヘルメット 


ダイダロスの塔から 
ヴァルハラの回廊へ 


4 


ガルの盾を入手し、 
_ガルに渡す_ 




ビエンに人る 


kr 


ノマサの像を入手 

( 2 F) _ _ 


ンデユーサとの戦い （4 F 

今一 u* i L »» 

_おうしの KEY 入手 ^ 


ビエンの長老か P 
— 周遊券を入手_ 


経験値かせぎ 


ガノレズ}、ら ^ I f»、、、，〆 

コルの!^けを:アルハラの醜ハ 


メデューサを倒すまでは街が機能していない 
ので、情報やアイテムはほとんどない。忙し< 

なるのはメデューサを倒しだアト。色々な义に f 現： した—るのは 
会つて、アイテムをもらわなきやならないのだ。 ナカジマたちしかいない/ 
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:入る 



◄武器 ► 


◄防具 ► 


上の入□から入ると边齒のへ彳 7 サソリむち 
<ことができる0これまでとは比較 くさりガマ 
にな0>ない強い武器を売っているぞ 。刀 
魔ッ貨をだめて買お^。 

困ったと孝には催眠術土を使え 

催眠術土はスタルトの魔 
k と同じ効果を持っている。 

つまり、スタート地点に戻 
れるんだ。楽して戻りだい 

ときはこれを使うのだ 0 會術にかかるまでの時間が何とも言えない。 



M 





じつせんだいかいばう 

実戦大解剖マップ 


Ult J 

r - r-r 1 


\ 


_ 

^□1 4, 

ノ 

■tDl□= 

"ZD | d 

ミ i ザ 
^ 1 • ^ 

[劍 

-阳 



ワープを使っても 
ビエンへ入れない 

メデューサを倒すまで、ダイダ 
□ス1階のワープは使えないのだ。 


♦ 


ヴァル八ラ1匕， 

〜ビエン1 F 

ダイダロスからビエンに 
行<にはヴァルハラの一部 ( 
を通らなきやいけない。で v 
ち、ここには敵が現れない 
ので安心だ。 




し 

1罔 

1 1 

辺！ 

——1 

1 情一 


1 

藤 

11 

a 

催； 

-叼 



ガノレの頼みを聞いてビエンに 

副門の兵士、ガルはガ 
ルの盾を南っていかない 
と道を通して <れない。 

キミは取つてきたかな9 


へんきよう みせ つよ ぶき か 

辺境の店で強い武器を買う 








岭ここにはいるに 
はおうしの KEY 
がなくてはならな 
ぃのだ。 

ビエンの一へ ^ 


<の塔へ *_| 
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IF 


ガルのいる下の入□か 
5 A っだら、すぐ若1に 
ある階段で2階へ行ころ。宝箱も 
取り忘れないよ〇に。中には宝玉 
が入つているぞ。 


ち 

T 丰てが 
/にた 
入; 1 き 
つか 

たな 


關 I 





B 1 F この階の外側には、た 
<さんのワーフ•ポイン 
卜があり、内側へと行<ことがで 
きる。但し、右下にある落とし穴 
には注意が必要だ。 

フ静:駟 

□ま小： 
アリさ 

ちな y 



た 


の 


ビエン CDffi はこのノトト 


ガル側から入ると、昇れる階 
段は1か所しかない。2階に上 



t 石にされた彼らを早く救い出すには 
効率の良いルートを取ることが必要だ。 


がると、これも昇れる階段は1 
つだけなのだ。3階に昇ってき 
だらぐるっと大回りして、西に 
ある下りの階段を降り、2西の 
中央よりちょっと西側の階段に 
出る。そしてタバサの像を取っ 
たら3階、4階へと [ ft か〇。 

4階のメデューサを倒せばェ 
レペーターが使えるよラになる 
のでアトは楽だ。 
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帝 


2 F 


じつ せ乂だいかいばう 

実戦大解剖マップ 

やた0>と広いフロアだ。ヴァルハラ攻略の拠点となるので、 
各イペントの位置関係をしつかりとつかんでおこ〇。 



ここは単なる通週フロ 
アにすぎない。 


A.V 目指すメデューサはこ 

こに./早 < 倒そう。 



"|©9 «] 

r 




©8 ! Sr サ 

l©7 


©6 


Ub 




Sio 

1 

I 


bl 


D4 

D5 「固 


©4 



1 情 




®ll©12 r 

©3 ®2 


©nl 






©9 


©8 

©7 

⑤ 6 

©10 


lino 



⑤ 5 

⑤ 4 KU 外 


メデューザトス 
のかげ扰ぐ 

ソマ 

©11 ©12 


©3 ©2 


©13 

©1 


■マツプ内の記号の見かたは77ページを參考にして下さい。 
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eF でタバサの i を南れ 


タノ彳サの像はメデューサの右化玫搫を 
封じこめる重要なアイテムだ。これがあ 


るとないとでは戦い 
に大きな差が出る。 

わなが多<しかけ 
られているので、つ 
かまらないよラに気 
をつけて行こ〇。 



畲この小さな像がメデ 
ューサの力を封じる。 



會これでメデューサ戦の用意は整つ 
た。あとはレベルアップのみ 0 


メデューサを倒さないと回復の泉へは行けない 


2 fe の南東部にある 
の店、回復の泉は 
メデューサを倒すと手 
に入る、おうしの KE 
Y がないと行<ことが 
できない。ミコンの街 
に戻るしかないのだ。 



畲入れそうにはなるんだけ 
ど、入れない。 


メデューサとの戦い 



f ここで中に入っても意味 
はない X と思、ろ 0 

タバサの像を持って 



f いよいよメデューサ 
が近づいてきた。 

黍タバサは自動的に使 


善蛇の髪を持つ魔王だ。夕 いれば、ミノタウ□ス 
バサの力を信じて戦え。 戦のときの仲魔でじゆ 

うぶんに戦える。ただ 
し、武器、防具は1ラ 
ンク上のものが欲しい。 

倒せば経験値などの 
ほかにお^しの KEY 
が手に入るのだ。 


■ Yi $ 1f t sjl^ksssze 

.…ノ . .'' … —— 一. 



的 Fit 却 HIPJ 巧ザづ【づゃ问!印 


t これがタバサの力だ。會メデューサを倒した後、 
ずいぶんと楽になるぞ。おうしの K E Y を入手。 
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2 戸に鏡って船長、長老と蠢ろ 

メデューサを倒すと石になつていだ 
M はもとに戻る。2階で石化していだ 
人たちもよみがえるのだ。 

2階に戻り、長老に会い周遊券をも 
0>つて、船長に会いにいこう。 


じつ せんだいかいばう 

実戦大解剖マップ 



IE1! 1131 

b EZSSCSEZ':- 家 .:5 幻 — 詳ゃが 1 ...' 

^9Ha hHHHi 

ガルに会って CUb ® 魔痒けを手に入れるのだ 


©魔4营 

たッ手長 
0 貨'持‘老 
をちは 
くの周 
れ倍翁 1 

るの f 




t ドルもナカジマたちをほ 
めたたえてくれる。 


黍ガルは□キとの戦いに使 
う□ルの魔除けをくれる。 



も〇ひとつ、ガルに 
会ってお<のも忘れな 
いように0□ルの魔除 
けをもら〇のだ。これ 
はヴァルハラにいる口 
キの魔法を封じこめる 
アイテムなのだ。 


辺境の店と回復の泉に行こう 

元に戻つだビ 

エンの2階には プラチナの短剣ブレストプレート 

敵は出ない〇安 モーニングスター 

心して盾と泉へ 銘刀コテツ 魔除けのカブト 

荇ころ。 



4 F 、1 F の謎 

ルースの小びんを南 
つて4階に行<と、ル 
ースがさわぐ場所があ 
る。中に入つてい<と 
なぜかゾマやトレント 
がいるのだ…… 








































ナカジマだちはビエンの餡を i に そこはか2て鐘したはすの□キが 
し、ヴァルハラの回廊へ向かつだ。復活し、治めているのであつだ/ 


かいろうこうせいず 

ヴァル八ラの回廊構成図- 



平凡な2階建ての回廊にすぎな をまわろ^とするならばなかなか 

いよ^に見えるが、区切られたフ 大変である。マツフをよ<見て、 

□ックが多<、すべてのフロック 計画性のある行動をしよろ。 


かいろう 

ヴァル八ラの回廊をクリアするには 

目標 

レベル 

ぶき ばうぐ 

武器 • 防具 

得られるアイテム 

必要な仲魔 

25 

ナカジマ 

ユミコ 

アレスの首飾リ 
天のまがだま 
リックの腕輪 

カワンチヤ 

サラマンダ;- 

パズス 

ig 刀コテツ 
プレストプレート 
セラミクスの 盾 
ケプラーヘルメット 

みずかが A つる| 

水鏡の剣 

フアイパースーツ 

由 除けのカプト 


かいろうこうりゃく 

ヴァル八ラの回廊攻略チヤート 



ヴァル/ \ラの敵はビエンの敵よ 
りも格段に強<なつている。でき 
るだけビエンでレベルアップして 
から挑も〇。 

ラヴの店はアメジストがないと 
アイテムを<れない。手に入れて 
か5行き、必すアレスの首飾りを 
もらっておこラ>〇 B 1 階にいる U 
ックを助け出すのち忘れるな。 



畲荒:^狂う□宁。かつて倒 U たはずなの 
に。再びこの手で息の根を止めてやる/ 
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じつ せんだいかいばう 

実戦大解剖マップ 


珍 

拠点はビエンの街だが 
つねにミコンの街に戻れる体勢を 

ビエンの街2階がヴァルハラ攻 PALS 丫などの攻撃を受けたり、合 
略の拠点となるが、つねにミコン 体させだいときなどはミコンの街 
の街へも戻れるようにしておこう。に戻るしかないからなのだ。 



會ここはダイダロス ife の畲ワープゾーンからビエン t 危いと感じたらすぐにミ 
ワープゾーン。ここからヴの街をぬけてヴアルハラのコンの街へ戻って、 HP と 
アルハラへ。 東部へ行く 0 MP の回復をしよう。 



















































































IF 




IT 


■+ 


催 




衣 


匈 L 广 


，トル 於 こう 

L - L ^ r 同じような構 

子造のフロックが1?. 

% i 続 <。地并“をお 


[ dT 


回 D 


ぼえれば簡単に 
進むことができ 
るのだ。 




h 


rr 





ず 

1 


D 4 



tzns ! a \ ktam 关きいのにあまり滅のないフロアだ 



B 1 階での目的は IJ ックを助け出すこ 
とだけ。ほかは回るだけ△ダだ。 


I ■ \ f っ卜: り. I :ぐ， ■ |栌: 

_ 藤 _| 

I 丨 • | ' ム U :" 

■t -l：u FX!^~ 3CMJP- 義，た曹 

| 3 99-J - 7 たち U FXIT ス齡 t と 
M#%rtr mp 

Jf3-T' ^ 449/407 • • 

屋ゼ：3 3 ft A/37A 


t アメジストの部屋だ I； ■ど t サン!^ルーパーは B 1階なかったリする。 
1 F にもあるので用は無い。の1部屋にしかいないのだ 0 
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じっせんだいかいばう 

実戦大解剖マップ 


_ 



ヴァル/ \ラには女性型の 
魔物が多い。エルフ、フー 


力、ファライなど……。み 


んなそろつてカモにでさる 
キヤラクターなのだ。 


ま*)2 く つよ t 

畲魔力は強いけど、 f 仲魔がいればプー 

HP は低いエルフ。 力もひとひねリ。 



5を15虹にしてリックを®け&せ 

さて、 B 1 階の IJ ックだが、ま 上にしてお<ことが必要だ。じや 

すレペルアップして、強さを15以 ないと鎖を切ることができない。 




ひだりうで うでわ 

t 左腕にはめていた腕輪を 
もらったのだ。 


黍なぜかラゴーンに変身し 
てしまうのであった。 



助けられだ 1 J ツクは、 

U ツクの腕輪を <れる。 
これは白龍の玉を取るの 
に必要なアイテムだ。そ 
してその時点で連れてい 
る仲魔より1ランク高い 
魔物に変身、仲魔になる。 
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uimmtam 

辺境の/^こはも; 5 舅はない 

ビエンの M でより強い防具をそろえてあ 
るなら関係のない送だ。この送はビエンに 
行 < 途中で利用するべき店なのだ。 

だだし、ナカジマも装備できるカフトは 會ビェンの^^を条っちゃった 
ビエンには売つていないのでここで買おろ。 ら用はなし。 



さいみんじゅつし まよ き 

催眠術土にロルの魔除けのことを聞こう 


ミコンの街へ早<戻 
るためのひとつの手段 
は催眠術士だが、用の 
ないときは入らないよ 
〇に。□ルの魔除けを 



持って行<と、その効 會ふだんはこの調子スタ畲□ルの魔除けを持ってい 

もど こうりょくおし 

案を教えてくれる 0 と 一卜へ戻される みせ こぅ かんる と効力を教えてくれる。 




アメジストを取ってラグの店で交換 

ヴァル/ \ラには2か所アメジストがあ 
る。取りやすい1階のアメジストを取ろ 
ぅ〇 ますアレスの首飾りと交換する。再 
度アメジストを持つてい < と、 

首飾りはな<な 
り、4種のアイ 
テムがある。効 
果は自分で試し 
r み 


Sr •な 
しん 
ちて 
や人 ざ 
う/ 


t 呪いとは不吉な。いった會というメッセージなら何畲なつかしのロンドンブー 
い何の呪いだ？ があったかわかるでしよ ツ。でも家なアイテムだね0 


98 
















じつ せ乂だいかいばう 

実戦大解剖マツブ 


しんこうほうこう ちゆうい 

テ'—クゾーンは進行方向に注意 


1階のアメジストを取り 
に行<とき、 ダーク ゾーン 
を通らなければならない。 
▽ツフは見えな < なるが、 
この本のマツフと方向指示 
を見て間違わすに進も〇。 




知畲方^]指示とマ 
ップの糸 b 合わせ 
で何も見えないこ 
のダークゾーンを 
クリアしよう。 



それでちなんとか倒 
すことはできる。倒せ 
ばあ 0) 玉が手に入る。 
マズルカの第3エレべ 
ーターが使えるのだ。 

マズルカに行く前にヴァル八ラでかせげ 



次はマスルカの回廊へアタック。その前 
にヴァル/ \ラで数レベル上げておきだい。 
□キを倒せる程度のレベルじやマスルカの 
強力な魔物群を相手にするのはキツい。仲 
魔もより強いものをつ<つておきだいね。 



か 

和 

せ 

フ 

ぎ 

ァ 

キ 

47 

ノ 

V 

2. 

ち 

た 

ぃ 


い 

お 


99 






























ヴァル^ラまでの蓽純な構-と 
はラって螽わったマスルカ^南！) 
ベさァィテム@ないが、昇つ降 
りが多いので大変かち知れない。 

ます銀のレ 1 」ーフ、次にラトス 
の像を手に入れ、へカーテの待つ 
3階へ行 < のだ。 

100 



復活した□キを倒しだナカジマ へと向かつていつだ。そこは複雑 

だちは、へ力ーテの待つマスルカ さを極めだ双子の回廊だつだのだ。 

かぃろうこうぞうず 

―-^マズルカ の回廊構造図 _ _ 

ヴァルハフ側 -.^Sj " ' V J f 、... 炎の腐'/母側 



ヴァルハラから X ると左側の斜 X ると右の大広間8階か0>行 < こ 
めに重なつだ塔から行かなきやな とができる。右側の塔3階から下 
らないが、ビエンからワープして は炎の腐海に入る。 


マズルカの回廊をクリアするには•… 

M «R 

ぶき \f^ C 

武器 • 防具 

得られるアイテム 

ひづよう な^ま 

必要な仲魔 

39 

付ジマ 

ユミコ 

ラトスの像 

銀のレリーフ 

ヤシャ 

クー フーリン 

ハヌマーン 

きくいちもんじ 

菊一文字 
かつちゆう 
プラチナの盾 
ケプラーへルメット 

らんぶ つるぎ 

舌 UI の剣 
フアイパースーツ 
エンジェルリング 


かいろうこうりゃく 

マズルカの回廊攻略チャート 



Q 銀のレリ ー フで へ力—テとの戦い a ««. ふかと 

へ力ーテへの 遠を鵾く ^ ふる 载挙 ♦ 炎の腐海へ 


和行け/ナカジマ。：1:^の 
力を借リてルシフア—を破れ。 



ヴァルハラより 

































































レ八ラ側 3 F 

〈の像の重さに II する情報を 
二ができる。 

-ジゾーンがあるの y 、 跫を 
踏み入れない 
よ〇気をつけ 
だい。 HP を 
ムダなことで 
減らすな。 

ヴァル八ラ側 2 F 

北側のすみっこに宝箱がある。宝 
玉が入っているのでぜひ取っておこ 
^>。取りに行<のに扉がないので、 
敵と出<わす 
確率も低い。 
ちらえるちの 
はちらっ e か 
な < ちゃね。 

ヴァル八ラ側 1 F 

ますは1階だ。マズルカの魔物は 
ヴァル/ \ラの魔物と < らぺて格段に 
強<、ちらえる経験値なども大きい。 

じゆ〇ぶん 
に強<なって 
からじゃない 
とキビシいエ 
u アなのだ。 

77ページを參考にして下さい。 1Q| 






とりあえず1回は昇っていこう。 

第3エレべーターを使ろなり、階段を使 
〇なりして1度はこのヴァルハラ側の塔を 
回ってみよ〇。い<つか重要な情報を聞< 
ことができるかだ。 

ヴア JI 


1 

U3 

I 

— 」 

L . 一 


D2 




ラト; 

会< こ d 

ダメ- 





























































gp 女神像 
▼ ガある。 
ここからビエン 
に戻るのも手だ。 





▲ 

7 F 


ダ メー 
ジゾーン 


にはまらないよ 
ろ気をつけよ〇。 



CT 7 ガイアが持つている銀の 

レ IJ ーフに関する情報以外 
は大しだことは聞けない。魔物と 
の戦いにじゆラぶんな注意をはら 
つて上の階 
へ昇つてい 
こラ 。 aS 
に構えるの 
がいい0 

ここの情報はイザナミの 
** 衣に関すること。炎の腐海 
で手に入れることができるぞ。 
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8 階から天広阛の运に 
^ <入る。このエリアが本格 
的に難し<なつて<るのはここ 
からなのだ./ 



► 


❶ 


►❷ 

►❸ 


❹ 



情 


1 

■ 

1 

1 

□11 



! ^ 


❸ < 
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JfflJ 


「 


+ 


Dl 3[^ 


□18 


Dl6 


炎の腐海側 8 F 

回廊らし<、ぐるつと 
回れるようになつている、 
のはそラ見えるだけで、 

_際は昇り降りを何回か 
しないと全フロックを回 
ることはできないのだ。 
階段のつながりを見よラ。 


□15 


街？ 

ょ 

門,情 


W2JD14 


酬 


ビエンの街から日ドへ 

ここまで上がつてきだら、 

ち〇ヴァル/ \ラ回りで < る必 
要はない。ミコン岭ビエン岭 
マズルカルートで来よう。 
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和ぅ—ん、そんなに 
もセトは強いの兮- 





























































































さが ぎん て い 

ガイアを探し、銀のレリーフを手に入れろ 

どの窿にあるかはキミ-#に藻のレ 1 J _ フを譲つてちらわなきや 



畤まず持ち魔ッ貨の3分の2の値段を言い、 

しょうだく ぜんがく あ 

承諾すると全額につリ上げてくるのだ。 


ならない。これがないとへカーテ 
の部屋へ行けないのだ。手持ちの 



ぞう くびかざ つか 

ラトスの像はアレスの首飾りを使ってとる 



善ラトスの像のかわリに首飾リが 
置かれた。像を取ったのだ。 


和アレスの首飾リを置いて 
みよう。取れるはずだ。 


ラヴの店で手に入れたアレスの首飾 
< 0 はラトスの像を取るだめに必要だ。 


他に、まが玉かアメジストのいづれか 

ひつよう 

が必要だ。 


落とし穴に気をつけろ 



8階の ダークゾーン 


には落とし穴がしこま 
れている。まちがつて 


落ちると7階に行って 
しま〇ので、この本の 
フツフを見ながら落ち 


ないよラ気をつけて進 t ダークゾーンの’ $ にあ 
もう0ムダな行動がも る落とし穴が/はまっ 
っとも态窿なのだ。 たら下の階へ落ちるぞ。 
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善というヮケで7階まで 
落ちてしまった位置を 

かくにん うえ のぼ 

確認して上へ昇ろう。 































411111 M111MMI 女 — 


№1 


箱 


c 




T 1 


T 1 




:BI 




■ 情 — 


1UP0T 

T 

丁 


•I 情 tTTTTTM 情 TTTHTT1M 


フ□ックのふちがすべて部屋になつている。的確に 
F 目指す部屋に入ろ/つ。このフロアでは COMP コマン 
0ドが効かないので、仲魔にはつねに気をつけょ〇。 
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■嫩網き マップを麁て 
厶ダな部屋に入らないよ5に 

とにか<部屋数が多いが、必要な部屋は 
数えるほどしかない。マップと方向指示と 


を見て、ムダ 
な部屋に入0> 
ないよろ気を 
つけて進んで 
いこう0 



オルトロスがいっぱい/ 

なぜか固定キヤラでオルト□スガ多<現 
れる。倒す、倒さないはキミの自由だが、 
をしないよ^に。 



にル 





5 F 
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U23 
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E 


箱 


D24 


情 


4 F 




銀のレ 1 J ーフは 3 階で使〇だけ 
だが、その前にこの4階で連れて 
し、る仲魔を魔界に返してお < 必要 
がある。3階 
では COMP が 
動かないから 
だ。なぜか、 
その理由は3 
階の説明に/ 

〇17 銀のレリーフをはめるには、そ 

^ の部屋で妖精の力を借 1 0、マツバ 
一の魔法を唱えなきゃな5ない。 
その時、仲魔を連 
れていると妖精の 
力を借りられす、 

道をつ<ることか j 
できないのだ。 






育の声が聞こえるこ會銀のレリーフは壁の穴に t そこには扉ができた 。へ 
? ッパーを使うのだ c そして大きな振動が… 力ーテの部屋へ行けるぞ 


へ カーテとの戦い 



t ラトスの像を使えば、この通リ 
へカーテの姿が出現するのだ。 


銀のレ 1 J ーフで道を開<と、その先にあ 
るのはへカーテの部屋だけだ。へカーテは 
最初見えないが、ラトスの像を使ろと実体 
化する。見えな 
し、時は魔法攻擊 
しか効かないが、 
これでどんな攻 
ち効 < のだ。 
じつ <り攻めろ。 
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エリア 5 •炎の腐海 

つう 


通路中が地獄の業火で埋めつ< ダメージを受けてしま^ • 


ィ 


されている炎の腐海。毋<だけでザナミの衣を入手し、攻略せよ。 

ズルカより ほのおふかぃ きゅぅでん 

—炎の腐海•アンフイニ宮殿 



輪図_ 



炎の腐海とアンフイニ宮殿とは 
密接していて、複雑に入り<んで 
いる。フスルカをそのまま降りて 
い<と腐游に入り 、 B 2階の通路 


部を通って、アンフィニと隣接し 
ている部分に入る。アンフイニ宮 
殿へはここの2階から入るのだ。 
いすれにしろ複雑だ。 


けのお ふかい 

炎の腐海をクリアするには 

U m 

ぶ# 汰う t 

武器 • 防具 

得られるアイテム 

ひつよう そうび 

必要な装備 

48 

ナカジマ 

ユミコ 

プルーシーのいな 
なき 

ルースの/卜びん 

イザナミの衣 

カーリー 

スフィンクス 

卜ール 

オリハルコンの剣 

オリハルコンのよろい 

オリハルコンの盾 

やしやの面 

しゅ つるぎ 

朱の剣 

フアイパースーツ 
エンジェルリング 


li のお ふかいこうりゃく 

炎の腐海攻路チャート 



しし たてに蠓しけ 

箱^の盾入手 


歩<だけでダメージを受ける腐 
海。ダメージをな<すには捕われ 
ているイザナミを救い出し、イザ 
ナミの衣を手に入れな<てはなら 


ない。ますこれが第一目標だ。そ 
して、 2つのアイテムを手に入れ 
だのち、魔王セトと対決だ。相当 
手強い敵だぞ/ 








































































歩 < だびに善がしてダメージを 
^ける。装と H ろときはつねに H 
P に注意しよう。危な<なつてき 
だらすぐに回復させるのだ/ 



1 F 

ワープゾーンの行き先はフスル 
力の 8 F 、 ビエンからの入□付近 
だ。いざとい〇時は使おラ。 


B 1 F 

ターンテーフルがひとつあるだ 
けの変哲のない階みだいだが、左 
下には情報がある。行って損はし 
ないはす。 





■マツプ内の記号の見かたは 77 ページを参考にして下さい。109 



和マズルカへつながつ 
ていることを表わすワ 
—プゾ—ンだ 




よ 

F 

3 

力 

V 


T I 




2 


11 


T 1 
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T 1 


3 



一2 


情 


r マズルカ日 F へ 











































































ワープゾーン 

マズルカから降りてきだ塔と、 
アンフィニへの通路側をつなぐの 
はワープゾーンを使ろ。南西すみ 
の部屋がそれだ。 



B 2 F アメジストと Hi 




U 所テし 
か VM 用 
2アわ活 
が〇0> 
卜るた 
スあえ 
ジぃ所ぼ 
メかお 


ア 


を 


和ツラいところだけに 
こ G {玉玉はうれしい 


はがた 
に？店か 
i 階のい 

2 <7(s 〇 

B ラの/つ 
とムょ 
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へんきょ T 、ふせ うよ でき ぼうで 1 か 

辺境の店で強い武器•防具を買5 


イザナミの情報を越 
えると m 境の店がある。 
強力な武器があるが、 
より高<なつているの 
でせっせとお金をかせ 



ごう0 


さが 


f 強いものがほしい。 


t 固いものがほしい。 


ラグの店を探せ 

ここのラグの店はま 
さに「地獄に仏」的な 
ありがたみを持つ。そ 
れがど^いろことか、 
フレイすればわかる/ 
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メディナイト 

こ $B2i にメデ/ナイトとい 
ぅ、 i ついだ真士が鐘れている SB 
屋ガある。このナイトにメディの 
魔法をかけてあげると、傷を治し 


て<れだお礼にこちらの HP も回 
復して <れるのだ。 

マップでその位置をしつかりと 
確認してから進も〇。 

げんき 

善元気になった。そし 
てナカジマたちも HP 

まん かいふく 

が満タンに回復だ 



會ユミコは POISON をくらつているけ 
ど、 HP は満タンに/ 


炎の腐海•敵キャラデータノート 

カモのキャラクターとイヤな敵 

カモはケツアルカト 
ル、ギルタフ、もつと 
もイやなのはフラック 
ナイト。強い割にビン 
ポーな魔物なのだ。現 
れだら逃げよろ。 


エナジードレイン対策 



このエリアあたりに 
なると エナジー ドレイ 
ンを使ろ敵がい<つか 
現れる。ちよつと弱< 
てもつねにテトラジャ 
の魔法を使える®魔を 
連れておこラ。 


善クーフーリンがテト 
ラジャを張る。 



會ターラガの視線は完 
全にさえぎられた。 
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B 1 癌の北東部のフロック（マップ岩 
上)の中にワーフで入り、下りの階段 ( D 5) 
を降りると巳2階の玄室のそばに出る。 

毒途中の情報も聞き 



f ブロックの中でも 
再度ワープ 




___ おおひろま うえ 

B 1 F (巳 2 F 大広間の上) 



L - iKH 岭まずワープで右上 ■►. タークゾ—ンをぬ 
:+ A t ブロックに入リ、 けて進む 
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イザナミの玄室/)^ ぃ 

いよいよイザナミの玄室だ。捕 
われだイザナミのをはすすに 
は、しす玉、あら玉、ふる玉を順 
屢よ<仮面の穴にセツトしなきゃ 
ならない。矣敗すると部屋の外に 
出されるか、 スター トへ/ 




:よ《，て<缺 ••• 
tatiAZ Tl=J：oT 

このが a しつに匕らてし着い着した 


この VTA しつ 
ze> ⑽ Mt ら 
i ：3 Urt ? oT <^ 方い 



イザナミを助けるイザナギのことば 

きた あら Vfr'l ひが L しず ひか” にし いにしえ ひかり 

北に荒ぶる光 s 東に静かなる光 X 西に古の光を 
受けるとき、イザナミの / to は開かれて、 
戦士達の身体はいやされるであろう……〇 


部屋の外に出されだ 
場合、3回敵と戦えば 
再度チヤレンジできる。 

成功するとイザナミ 
はその美しい姿を現わ 
し、そして腐海を班い 
てもダメージを受けな 
し、、イザナミの衣を< 
れるのだ。 
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和醜い仮面に捕われてい和さあ、どの石をど如失敗/ 3回戦わ 
るイザナミ今助けるぞの穴に入れる？ なきやダメだ。 


和イザナミは仮面の§から逃れられ 
た。イザナミの衣をもらい、進め/. 


























0 


/ イニ宮殿へ 


■マップ内の記号の見かたは77ぺ—ジを參考にして下さい 



2 F 
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1 J 


1 J 
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- F 


スさわぐ 



























































































































ルースの小びんを南こ A れよラ 



ルースの小びんは1_のどこかにある。 
これがな < てはク 1 j アできないといラ最重 
要アイテムだ。必す探し出そ〇。 


二：;谬みを^^^^% 


プルーシーを倒せ 



會プルーシーのいななき 
を丰にいれたぞ 


腐海の 2 F 、 南端にはフルーシーがい 
る。こいつを倒しだあとに得0>れるフル 
ーシーのいななきは、セトの攻撃を封じ 
るアイテムなのだ。 


t 多勢に無勢で強引にや 
つつけてしまおう 


岭八じ10で戦っていれば 
そのうち勝てる 


夕和 

ルル 

卜 I 



やぼ 

すえ 

いる 


と 

ス 



炎の腐海•ワンポイントアドバイス 

-IX このあだりになると、ち〇 

IJ スタルトの魔法はおぼえてい 


るはす。 MP が危な<なつてきた 
らミコンの街まで庚ろう。またこ 
こへ来るには、占分なりのルート 
をつ < つてお < のだ。 
n\ ナカジマの仲凑もすいぶん 
ビフと 強<なってきだと1う。だ 
から気をつけなきやならないのは、 
マグネタイト。 A をつかわないで 


いるといつの間にかな<なつてい 
ることがある。適度に敵を涅1して 
補充していこ〇。 






































腐 i の魔王、セトはへ力ーテよ 
りもはるかに強力な魔王だ。フ u 
ザトン、ガボアツト、エナジード 
レインを使いこなし、激しい攻撃 
をしかけて < るぞ。 


ができない。あるメッセ 
ージをかなさやダメな 
のだ。そして、そのメツ 
セージはアンフイニ宮殿 
にある/ 



だ。ガネーシャ、カー 1 j 一あだ 1 〇 
がいると、展開はすいぶんと薬に 
なるぞ。テトラジャを忘れるな。 
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_ 3 TJ 

ホ_リ_の壺の謎 



>せ乂だいかいばう 

晒大解剖マップ 


腐趙のどこかにはホー 1 J 一の壺 
がある。この壺からはルシファー 
のメディカルの_法を封じこめる 
白龍の宝が手に入る。 

しかし、この時点では取ること 







マォゥ 

P クマは二 f •リと： T ) ら，た〇 





◄- ェナジ I .ト レイン も使 
うのでテトラジヤを偉つ 





7魔 
こ仲 


と 

こ 

+A 、 <r 

だげお 
まふ上て 
双し 段をし 

2手ルに 
るべの 
16 'レも 
抗のな 
対ら-力 
にち'強 

3 : • 、 、、そ、：- t 卜こり 

格ア挪ぅ卜哞ル—スがさわいだら、岭醜悪塞王、セトの登岭プル—シ—のいななき セ。 よ 

-¢5 フー F / ov f >>)0 mlctno w \» •& 


- がだセマッパ—で f つくる。場た 


の効果か出ている 
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マツプ内の f 己与■の見かたは 77 ページを参考にしてザさい。 





アンフィニ宮殿 1 F 




























































































































































































ノ \°一をとなえると道が開ける、 
とい 〇バター ン だ。 

その場所はマツフの下の方に 
ある。ルースがさわぎ出したら、 
マツ/ \一をとなえるのだ/ 


ルシファーの住むアンフィニ宮 
殿に突入だ。広さはこれまでのど 


こよりも広<、ナカジマは迷つだ。 
しかし……/ ラストは近い/ 


アンフイニ宮殿をクリアするには 

Mm 

レベル 

武4 •防具 

得られるアイテム 

ひつよう なか ま 

必要な仲魔 

61 

ナカジマ 

ユミコ 

白龍の玉 

クリシュナ 

オーディン 

ウオンロン 

オーラの剣 

オーラのよろい 

獅子の盾 
オーラのカブト 

オーラの剣 

オーラのよろい 

オーラのカブト 


ビエンから4434241 F と降 
り、赤の塔に入つて昇つてい<ルー 
卜がぺストパターンだ。 

▽ッフに表記されている階段やワ 
—フゾ 7 ンを 
フルに利用し、 

赤の塔を目指 
せ./エンデ 
イングはもう 
造いぞ。 



會アンフイニ宮殿への入口だ 
如ビエンからのルートを効率良く使 
あ'う 


この階から赤い塔に入る。 

ルースがさわいだ所が入り口だ。 

青の大広間と赤の塔に分かれるアン 



m 、 せ 

^ a 〇 フイニ宮殿。目指すルシファーは赤の 
なの y 塔の最上階にいるのだ。 

/なこ その赤の塔へはこの1階から入る0 
その手段はワープではな<、ル 
ースがさわぎ出し、そこでマツ 



そして、この先！^. 
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アンフイニ宮殿 2 F シンプルな梅だけに広く感じる 

i の腐海から来るとこのフロア 
に出る。 ik く、 M く毋かされるフ 
ロアなので強い仲邊を連れている 
ときはマグネタイトに注意。でも、 

このフロアはいろいろ調べる価値 
があるかち知れない……? 
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アンフイニ寧殿 3 F - いこむとツラいフロアだ 

アンフイニの$でちつとちワケ 
がわからないのがこのフ□アだ。 

ただ広いだけで、何か役に立つ場 
面があるかつてい〇とそラでもな 
い。單なる通遇フ□アにしかすぎ 
ないのだ。こんなに広いのに/ 




<せ 者は ダークゾ 

ーン。芳尚 ii を矣 

わないよろに気をつ 
けて動こラ。もし迷 
つだときはフツフと 
方向指示で抜けよろ。 





和シンプルなよぅに見え 
るけど . 〇 


•アンフィニ宮殿 IF へ 









































































































_HL_ ン • 

アンフイニ_鼯 4 F この fez ) f 禽 i はつかんでおきたい 

ビエンの街からワープして<る 
とこのフ□アに出る。それだけに 
このフロアの構造はぜひともしつ 
かりとつかんでおきだいのだ。 

コツは扉の位置。フッフと照ら 
し合わせて境 s 位置を i 認しよろ。 




構造とターンテー 
フルの位置さえつか 
めば複紐そ^に見え 
てちどラつてことの 
ないフロアだ。気を 
つけさえすればいし v 
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I ： っせ乂だいかいばう 

実戦大解剖マップ 


白龍の主を取るにはこのメッセージを 
聞かなさやダメ 



鍵の腐想にあるホー 1 J — の壺の 
謎を解<には左の写真のメッセー 
ジを簡かなさやならないのだ。白 
1の宝を取るには 1 J ックの腕輪を 
つけることが必要だつだのだ/ 

戦和 

えこ 
るれ 


、もの 

どこかに最後の边境の店か•ある。装 
備を磕いものに買い換えておころ。 


t ここは2人ともオーラの剣を買つて 
おきたい。魔ッ貨をためよう 


夕ーンテーブルが多いぞ。 



會ずっと西向きで歩いてい t いきなリ北向きにされて 


このフ□アはターン 
テーフルが多い。進む 
ときは必す方向指示を 
確誌するのを忘れない 
ように。0っだ音がし 
だら、どっちを!^いだ 


くと …… 〇 


しまったこんなのばかリ のか、チェ、ソク〇 
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5F 

■つたよりも薬なフ□ア 

赤の塔5蔭は、これまでよりもぐ 
つと楽になつだフロアだ。さしだる 
罠ちないので、すん 
なりと f の階へ進め 
ると M う。 

こんなところで戦 
つているヒフはなし\〇 




6F 


ダーグゾーンがくせもの 

駐（北 

M ) にかだ 
まつている 
ダークゾー 




ンがやつかい。ダメージゾーンもあ 
るのでまちがわないよ^に気をつけ 
ながら進んでいこラ。 


7F 

あたり一面…… 

6階に輪をかけたよろなとんでち 


ないフロアだ。辺り一面ダークゾー 
ンだらけ/錆りになるのは方向表 
示と進んだことを表わす兰筲のマー 
クだけだ。 


ここを上手にク | J アするコツは、 
ますどの方向へ向かつているのかを 




しつかり M 認しておくこと 
と、何毋進んだら壁にぶつ 
かつだのか、といラ2つの 
点だ。これさえしつかりし 
ていればすぐ位置がわかる。 


























































-アスタロート 

8F 

いよいよ最後の戦いだ！ 

いよいよルシファーとの決戦だ。 
仲流の鈕さ、自分のレベルアップが 
じゆラぶんでなければルシファーに 
は勝てない。もラー度自分の能力を 
確認しておこラ。 

ます、ルシファーの前のオニを倒 
そ〇。 


決戦の前に HP を満タンにしておこう 



f 宝玉を使って HP を回復ない時は 
メディカルの魔法を使おう 


ルシファーと戦 oltH こは必す H P 
を満タンにしておこラ。宝玉がある 
なら、それを使いきる。なるぺ<1\/1 
P は温春してお < のだ。 



さあ、準_が 
整った5、いざ 
ルシファーと戦 
わん。地球の未 
来を賭けて/ 




アンフイニ宮殿敵キャラあれこれ 

1) かせぎキヤラ 


なんたつてあ<まのほし 
<びとデユラ/ \ーンガベス 
卜。どち5も5匹以上の_ 
れで現れるので1回1000も 


2) 逃げるべきキャラ 

農知に、 m ってちあまつ身入つがよ 
<ないのはアシユラとゾマ。出現数が 
少ないので、強い割にはだいしだ経験 
値も魔ッ貨も得られないのだ。 
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ルシファーはメイン ii 
いっぱいを®って M 逯する 
大型キャラだ。さすが矢 j 堯 
主だけあって、言^ことも 
小楢ろしい。 

さて、どろ戦ろか。4苯 
的には仲蠱の強力な麁法と 
ナカジマたちの攻擊がバタ 
ーンだ〇 tt 魔の MP が切 〆 


\れるまでこれで 
行こう。切れだ5 
オートで様子を見 
ながら HP を回復 
させつつ戦おろ。 

ちちろん龍の 
玉でメディカル\ 



f まず白龍の玉が使われ、メ 會 メディカルを使われても、 

ディカルを封じこめた/ なにも起きないのだ。 


\を封じこめていること 

が矢 ii 案侔だガ……〇 

ク ij シユナを連れてこ 
れるぐらいのレペルなら 
じゆうぶん勝てる。あと 
はこつちがミスをしない 
ことが重要だ。まちがえ 
だ攻めに注意せよ。 

そして…… 



HP が8000あるルシフア 


一とて、ナカジフだちのコ 
ンピネーシヨンにはかなわ 
ない。ルシファーを倒しだ 
のだ。 

そして、餘動のラスト、 
エンデイングに突入だ。 



わ感和 
つ動ル 
たのシ 

—、つ 


こ I 
ぼが 
す死 
に 

戦、 

い2 
は人 
終は 
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神— » 



2 人が衰を游すのもつかの間。 
圭を矣なった矢蠢宮は-れる夤 
E を A せた。2人は脱出しだ。 


.か#^、 ， 

:d L 





ごラ眷を立てて崩れる大魔宮。そ 
れを見4る2人の細の空にイザナミ 
とイザナギが現れた。ナカジマだち 
に礼を言い、2人の神は天上界へ…。 


I : 


t 空にィザナギとィザナミが現れた 
その顔はナカジマとユミコそつくリ 


儀 


(:泰 


猫猫驗猫 

圓 


■■■ 





抑だ CT 、 のひヒ 
わたしのな U 

マ螬〇 〇考に-5»か、、れ7：し着，た1 



そして、今、2人の心をよぎるのは、 
ji 宮の辛で出会つださまざまな出来事。 
i い出の丰、 i 語は終わつを告げる。 


END 


お: n ， s の m 、《> ，、、人仍レリ-コ 
め芴てた' > ろ，1 
これをて izi « vn «) のに u 
<ろラしせ# 


t 


I 余. 


にン 
ひド 
たマ 
る I 
のク 
もを 
い見.. • 
ぃて 
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エリア 1 
ダイダロスの- 


8F 

ミニコンの 

まち 
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5F 


7F 


6F 



3F 
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ない 5ごう みかた 

マップ内の記号の見方 

ガルの盾 . 

ビエン . 

ビエン長老 . 

めがみぞう 

女槪 . 

i かさいみ L 

5 A ッ貨催16^ . 


ェ U ア 

てんくう 

天空の 


?ち 


雌ビエン 


ヴァル八ラ 1 F 
〜ビ エン 1 F 
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メデュ—サのかげ 


メデュ—サのかげ 


2F 


ビエンの街へ 


ヴァルハラ' t マズルカ'アンフン 
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エリア 3 ヴァル八ラの回廊 
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エリア 4マズルカの回廊 



ヴァル八ラ側 3 F 
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ヴァル八ラ側 2 F 



ヴァル八ラ側 5 F 
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だいかいばラ ^ 

大解剖ウラマップ 
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だいかいば7 - 

大解剖ウラマップ 
エリア5 I の越 



マズルカ3 F より 


マズルカ8 F へ 


2 F 



1 F 
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後大解剖ウラマップ 
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